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PREPARAZIONE DEL FOGLIO
-RIQUADRATURA
· Tracciare una diagonale dall’angolo in alto a destra all’angolo in basso a sinistra con matita 2H.
· Tracciare una diagonale dall’angolo in alto a sinistra all’angolo in basso a destra con matita 2H.
· Puntare il compasso all’incrocio delle diagonali aperto circa fino ai margini del foglio.
· Tracciare degli archetti quando il compasso incrocia le diagonali.
· Unire i punti trovati con matita HB.

· Cancellare le linee fatte con matita 2H.

-SQUADRATURA

· Puntare il compasso su un angolo e aprirlo circa 3/4 di un lato.
· Tracciare un archetto quando il compasso arriva al centro del foglio.

· Ripetere l’operazione partendo da ogni angolo.
· Aprire il compasso tanto quanto è lo spazio tra i punti all’incrocio degli archetti.
· Puntare il compasso su uno dei due incroci disegnati.

· Tracciare un archetto più in alto rispetto ai precedenti.

· Tracciare un archetto più in basso rispetto ai precedenti.

· Puntare il compasso sull’altro incrocio.

· Tracciare un archetto più in alto rispetto ai precedenti.

· Tracciare un archetto più in basso rispetto ai precedenti.

· Unire i due punti trovati con matita HB fino ai margini della riquadratura.

· Unire i due incroci fatti in precedenza con matita HB fino ai margini della riquadratura.

· Cancellare le linee d’incrocio disegnate in precedenza.

-RIGHE D’INTESTAZIONE

· Posizionare una squadra a lato del foglio (lato corto).

· Posizionare l’altra squadra in modo che si possa spostare in alto e in basso rimanendo attaccata alla prima.

· Tracciare una linea (7-8 cm) in basso rispetto alla riquadratura partendo dal margine di essa.

· Ripetere l’operazione per tutti e 4 gli angoli (2 in basso rispetto alla riquadratura e 2 in alto).
COSTRUZIONE DI FIGURE PIANE (DATO IL LATO)
-TRIANGOLO EQUILATERO

· Tracciare AB.

· Aprire il compasso come AB.

· Puntare in A e tracciare un quarto di cerchio.
· Puntare in B e tracciare un quarto di cerchio.

· Unire dal punto C appena ottenuto al punto A.

· Unire dal punto C appena ottenuto al punto B.
-TRIANGOLO ISOSCELE
· Triangolo isoscele con i lati uguali più lunghi di AB

· Tracciare AB.

· Aprire il compasso un po’ più di AB.

· Puntare in A e tracciare un quarto di cerchio partendo da dopo B.

· Puntare in B e tracciare un quarto di cerchio partendo da dopo B.

· Unire dal punto C appena ottenuto al punto A.

· Unire dal punto C appena ottenuto al punto B.
· Triangolo isoscele con i lati uguali più corti di AB

· Tracciare AB.

· Aprire il compasso un po’ meno, ma più della metà di AB. 
· Puntare in A e tracciare un quarto di cerchio partendo da prima di B.

· Puntare in B e tracciare un quarto di cerchio partendo da prima di B.

· Unire dal punto C appena ottenuto al punto A.

· Unire dal punto C appena ottenuto al punto B.
-ROMBO “EQUILATERO”

· Tracciare AB.

· Aprire il compasso come AB.

· Puntare in A e tracciare un semicerchio comprendente B.

· Puntare in B e tracciare un semicerchio comprendente B.

· Unire il punto C appena ottenuto ad A.

· Unire il punto C appena ottenuto a B.

· Unire il punto D appena ottenuto ad A.

· Unire il punto D appena ottenuto a B.
-ROMBO “SCALENO”

· Tracciare AB

· Aprire il compasso un po’ più di AB

· Puntare in A e tracciare un semicerchio comprendente B.

· Puntare in B e tracciare un semicerchio comprendente A.

· Collegare il punto C appena ottenuto ad A.

· Collegare il punto C appena ottenuto a B.

· Collegare il punto D appena ottenuto ad A.

· Collegare il punto D appena ottenuto a B.
-ESAGONO
· Tracciare AB.

· Aprire il compasso come AB.

· Puntare in A e tracciare 1/3 di cerchio partendo da B (F)*.

· Puntare in B e tracciare 1/3 di cerchio partendo da A (C).

· Puntare in O e tracciare una circonferenza partendo da A.

· Puntare in C e tracciare un archetto quando s’incrocia la circonferenza (D).
· Puntare in D e tracciare un archetto quando s’incrocia la circonferenza (E).

· Puntare in E e tracciare un archetto quando s’incrocia la circonferenza (F).

· Collegare BC.

· Collegare CD.

· Collegare DE.

· Collegare EF.

· Collegare FA.
* C-F si trovano agli incroci tra la porzione di cerchio partita da B e da A incrociata la circonferenza.

-OTTAGONO
· Tracciare AB. 
· Tracciare la perpendicolare con l’indicazione 3.1 e trovare il punto medio.
· Aprire il compasso AM.
· Tracciare un archetto quando il compasso incrocia la perpendicolare: N.
· Aprire il compasso AN.
· Tracciare un archetto quando il compasso incontra la perpendicolare: O.
· Aprire il compasso AO.
· Tracciare la circonferenza circoscritta puntando in O.
· Aprire il compasso AB.
· Puntare in A e tracciare un archetto quando incrocia la circonferenza.(H).
· Puntare in B e tracciare un archetto quando incrocia la circonferenza.(C).
· Puntare in H e tracciare un archetto quando incrocia la circonferenza.(G).
· Puntare in C e tracciare un archetto quando incrocia la circonferenza.(D).
· Puntare in G e tracciare un archetto quando incrocia la circonferenza.(F).
· Puntare in D e tracciare un archetto quando incrocia la circonferenza.(E).
· Unire BC/CD/DE/EF/FG/GH/HA (un lato può venire o un po’più grande o un po’ più piccolo ma è giusto).
COSTRUZIONE DI FIGURE PIANE (DATO IL RAGGIO)

- QUADRATO

· Tracciare il diametro ( AB ).

· Tracciare la perpendicolare nel punto medio (O).

· Aprire il compasso come AO.

· Tracciare una circonferenza puntando in O.

· Unire i punti creati (A; B; C; D) agli incroci tra perpendicolari e circonferenza.

- TRIANGOLO EQUILATERO
· Tracciare il diametro ( AB ).  

· Tracciare la perpendicolare nel punto medio (O).

· Aprire il compasso come AO.

· Tracciare una circonferenza puntando in O.

· Puntare il compasso con apertura AO nel punto più in basso dove la perpendicolare incrocia la circonferenza.

· Tracciare un semicerchio trovando A e B.
· Unire A, B e C (C è il punto più alto in cui la perpendicolare incrocia la circonferenza).
- ESAGONO

· Tracciare il diametro ( AB ).  

· Tracciare la perpendicolare nel punto medio (O).

· Aprire il compasso come AO.

· Tracciare una circonferenza puntando in O.

· Puntare il compasso con apertura AO nel punto più in basso dove la perpendicolare incrocia la circonferenza.

· Tracciare un semicerchio trovando A e B.

· Puntare il compasso con apertura AO nel punto più in alto dove la perpendicolare incrocia la circonferenza.

· Tracciare un semicerchio trovando D e E.

· Unire A, B, C, D, E, e F (C e F sono i punti trovati all’incrocio tra il diametro e la circonferenza).

- DODECAGONO
· Tracciare il diametro.
· Tracciare le perpendicolare nel punto medio (O).
· Aprire il compasso come AO.
· Tracciare una circonferenza puntando in O.
· Puntare il compasso con apertura AO nel punto più in basso dove la perpendicolare incrocia la circonferenza.

· Tracciare un semicerchio trovando C e M.

· Puntare il compasso con apertura AO nel punto più in alto dove la perpendicolare incrocia la circonferenza.

· Tracciare un semicerchio trovando E e I.

· Puntare il compasso con apertura AO nel punto più a destra dove la perpendicolare incrocia la circonferenza.

· Tracciare un semicerchio trovando B e F.
· Puntare il compasso con apertura AO nel punto più a sinistra dove la perpendicolare incrocia la circonferenza.

· Tracciare un semicerchio trovando H e N.

· Unire A, B, C, D, E, F, G, H, I, L, M, N. (     = incroci tra perpendicolari e circonferenza).

- OTTAGONO
· Tracciare il diametro.
· Tacciare la perpendicolare nel punto medio.
· Puntare nei punti più in alto, in basso, a destra e a sinistra con apertura AO dove le perpendicolari incrociano la circonferenza e tracciare un semicerchio da ogni punto.
· Unire diagonalmente i nuovi quattro punti.
· Unire A, B, C, D, E, F, G e H.
PROCEDURE FONDAMENTALI
-COSTRUZIONE DELLA PERPENDICOLARE NEL PUNTO MEDIO
· Tracciare AB.
· Seguire la procedura per il rombo “equilatero” senza congiungere i lati.
· Unire i punti creati agli incroci dei due semicerchi e prolungare la linea.
· Questa è la perpendicolare con il punto medio nominata nella spiegazione dell’ottagono e delle figure inscritte nella circonferenza.
· Il punto medio è il punto all’incrocio della perpendicolare e del lato AB.
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