PROJECTES DE TREBALL PROJECTES RECERCA ESTUDI DE CASOS RESOLUCIO DE PROBLEMES

- (1) Es presenta un cas o situacié de la .
(1) El punt de partida és un tema (1) El professor negocia amb [’alumnat (1) Es planteja un tema, problema o fet a realitat (relat, article, video...), en un (1) Presentaci6 del problema proposat pel
proposat per I’alumnat I’objecte o muntatge a construir, investigar, context similar al del nostre alumnat, on es professor o pels alumnes,
puguin identificar diferents alternatives,
2) entre tots exposen el que saben i 2) delimitacié del problema (comprendre
2) Baboren unpindex a?nb s (2) ’'alumnat dissenya ’objecte o (2) els alumnes formulen les seves idees (2) ’alumnat ha d’escollir una alternativa ) 2 ( 2

e el problema, analitzar els coneixements i
’ 3 . 3 . by . .
preguntes o aspectes que volen muntatge, en forma d’hipotesi, fonamentant la seva decisi6 idees prévies de ’alumnat i formular les

coneixer, o un guio6 de treball. preguntes claus que caldra resoldre),

(3) prenen decisions sobre les fonts (3) planifica el procés de construccio, (3) planifiquen la investigacio,
de documentacié que utilitzaran per

fer la recerca (Internet,
entrevistes....),

(3) Planificacio: delimitacié de recursos i
accions (implica organitzar el procés de
recerca d’informacid, localitzar els
recursos necessaris i determinar les
accions a realitzar),

-

(4) organitzen el treball i es
reparteixen les tasques,

(5) duen a terme les tasques (4) fan la recollida d’informacions/dades, (4) trebgll individual (ara cada alumne
encomanades, (5) duen a terme una experimentacio i/o realitza la tasca encomanada),

verificacio directa. {}

l; i argumentar-la,

(6) posen en comu el resultat de les (5) treball en grup (cada membre del

tasques individuals, (6) organitzen les informacions/dades grup presenta les seves troballes
obtingudes i, si cal, les analitzen
estadisticament,

.

(3) el docent ha de plantejar una bateria de
preguntes préviament seleccionades amb la
finalitat de contrastar |’argumentacio i
decisié de ’alumnat,

-

(7) interpreten les dades/informacions, {}

(4) s’han de tornar a analitzar les idees o
alternatives inicials.

:

(8) avaluen el que s’ha fet (8) treuen conclusions que permeten (5) s’han de treure conclusions
’ verificar o no la hipotesi,

7) elab I-lecti t el (4) realitza la construccié o muntatge, i entre tots elaboren el producte final
(7) elaboren col-lectivament e que ha de donar resposta al problema o
situacio inicial) i ,

dossier de sintesi (presentacio, (5) elabora un informe sobre el procés
exposicio, dossier escrit...) i de dissenv i construccio. &

- (10) comuniquen a la resta de companys (6) presentacié de la feina realitzada i de les
(6) ho comunica a la resta de el procés que han seguit i els resultats i conclusions de cada grup a la resta de la

companys. conclusions obtingudes. classe.

ANNEX 2.2. Seqiiéncies didactiques competencials



B A EQUENCIA DIDACTICA SEQUENCIES DIDACTIQUES (curs 09-10)
SIMULACIONS SEQUENCIA DIDACTICA COMPETENCIAL S ~
Q ESTANDARD o IDEAL*
1) El docent presenta el cas o 1) (1) Definicio de la Tasca (proposada (1) Partir de situacions de la realitat
; el mestre o per I’alumne
conflicte a representar. P P (2) Plantejar problemes o qiiestions
e e S e -
@) (2) Activitats de motivacié per (3) L’alumne analitza com ho ha de
coneixer: qué saben? (idees prévies) resoldre
i aué volem saber?
- L L
T (; _as_s'_n; e_ls_rc;s als alumnes 3 (3) Planificacio: i ’
(nor)malrlr?ent lliura a cadaualumne ) T LG I G L Professor ’ “ Se!gccwnen l E?'quema
una targeta amb informacio relativa consensua amb els alumnes els dissenya/proposa d’Actuacio (EA) a partir de tot el
al seu rol) i escull els observadors objectius i les rubriques. e
- — L’alumnat planifica com
@ resoldre el problema: primer
individualment i després en
(3) els alumnes amb rols assignats grup:
preparen durant uns minuts els — Queé volem saber?
personatges i com abordar la — On cercarem informacio?
representacié, mentre el docent - Quins material
explica als observadors en que han necessitarem?
de fixar I’atencio, - Com ens organitzarem? —

— Com I’exposarem?...

(4) (4) Cercar informacio, recursos... (3) Activitats d’adquisicio (5) Procés d’aprenentatge de
I’esquema d’Actuacio (EA) i dels
4 L seus components.

(5) Tractar la informacio

(estructuracid): aportar recursos als

alumnes per transformar la

informacié en coneixement, és a dir

que els permeti:

— Comprendre.

— Aplicar (s’ha de preveure un
temps de treball per aprendre

4 L bé els continguts i aplicar-los en

situacions diferents).

(4) es dur a terme la representacio (5)
sense que ningl emeti judicis de
valor i aturant només la
representacié quan el docent ho
consideri necessari (excessiu
realisme, excessiva teatralitzacio...
o per que acaba el temps),

(5) es realitza un debat on — Resumir, extreure les idees

s’analitzen i valoren els diferents g?crl‘ecrl'nzarls;)rganitzar :

moments de la representacio i es 2

fan preguntes sobpre el problema g [ estructurar (mapes conceptuals)

representat mentre el docentguia | e e m - A [ [ S ] -
~|~ el debaf cap ala consecuci6de ~ |~ [ ——— P

noves solucions i alternatives que (6) (6) Form'a’r-se’ una opini6 propia §=

permetin solucionar el conflicte avaluacio), és a.dlr lnter.p’retar i

plantejat. valorar la informaci6.

@) (7) Realitzar el PRODUCTE. (4) Activitats d’aplicacio , (6) ARIicacié de I’E'sque'n’1a
per elaborar el PRODUCTE d’Actuacio6 (EA) en la situacié de la
realitat objecte d’estudi
e O (N A g Ry g
(8) (8) Comunicar el producte
4 L
—1
%) (9) Transferir. (5) Activitats de (7) Aplicacié de I'Esquema
transferéncia d’Actuaci6 en situacions diverses
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