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Graficos que contribuem com a visibilidade do projeto para que os envolvidos possam estar mais
conscientes de eventuais atrasos no cronograma, facilitando o auto gerenciamento da Equipe. No entanto,
dependem de boas estimativas. Para equipes iniciantes no Scrum, servem mais como orientagdo empirica nas
avaliagoes de andamento do projeto (Scrum Diario).

Podem avaliar o andamento da Sprint (em relagcao ao Sprint Backlog), ou a sequéncia de Sprints em
relacao ao projeto total (Product Backlog). As descricoes e os valores dos eixos, horizontal x (tempo) e vertical
y (backlog), podem ser adaptados por consenso da Equipe. Na ilustragdo consta o padrao (opcional) Story
Points, para medir o “Esfor¢o” necessario visando uma estimativa média entre desenvolvedores diferentes.

Apresentam a mesma informacao, de forma invertida, apenas por preferéncia de visualizagdo. Burndown
mostra o que falta fazer, ou seja, o trabalho total planejado caminhando em dire¢ao a zero pendéncias. Burnup
mostra o trabalho realizado como uma linha crescente, em dire¢cao ao “pronto” total planejado.

Fonte: Adaptado de https://flowup.me/blog/burndown-e-burnup/




