Videogioco d'azione (in inglese: action game) è il termine utilizzato per indicare quella categoria di videogiochi basati essenzialmente sull'azione, ricchi ad esempio di combattimenti frenetici, sia con armi che senza. Al giocatore è quindi richiesta la prontezza e l'agilità nel muovere i comandi del gioco (joystick o altro), mentre il ragionamento può anche avere importanza marginale a seconda dei casi.

Fanno parte dei giochi d'azione tutte quelle categorie dove l'azione è l'elemento base, in particolare:

· Piattaforme: il giocatore deve muoversi rapidamente tra vari ripiani usando salti o scale

· Sparatutto: l'azione principale è combattere con armi a distanza

· Picchiaduro: l'azione principale è il combattimento ravvicinato

· Stealth: giochi di combattimento, ma non incentrati sull'attacco, bensì sullo sgattaiolare senza essere visti

