
Manejo de tablas de símbolos 

 

Durante todo el proceso, el compilador necesita una especie de base de datos de 

los elementos tales como variables, variables temporales (para cálculos temporales), 

parámetros, constantes, tipos, procedimientos, funciones, posiciones de memoria y 

estructuras de bloques con los cuales trabaja, para ello almacena cierta información en 

la tabla de símbolos. 


