Appunti per un'unità di competenza

PROGETTAZIONE DI UNITA'

presentazione:

La competenza è una categoria concettuale.

Programmare per competenza non significa programmare una competenza ma programmare un'attività che riflette una competenza specifica.

Valutare una competenza significa osservare la realizzazione dell'attività che inferisce sulla competenza.

titolo dell''unità didattica “disegna e colora un cerchio”

	Denominazione UC
	  RISULTATI ATTESI IN COMPETENZE

	IMPARARE AD IMPARARE
	   AL TERMINE DEL PROCESSO DI APPRENDIMENTO IL SOGGETTO E’ IN GRADO DI :

     - rispettare una consegna;

· “progettare” inteso come misurare e prevedere

· orientarsi nello spazio grafico 



	
	Conoscenze

· forme geometriche;

· materiali per disegnare


	Abilità

· controllo della matita

· tecnica del disegno e del colore

· misurazione dello spazio 


- 

	INDICATORI PER LA VALUTAZIONE:

AL TERMINE DEL PROCESSO DI APPRENDIMENTO IL SOGGETTO DEVE DIMOSTRARE:

di essere in grado di disegnare senza compasso un cerchio al centro del foglio e colorarlo in modo uniforme in un minuto.



	B - PIANIFICAZIONE DIDATTICA

	PREREQUISITI:

	nessuno



	TEMPI:

	Due ore: prima prova / correzione / esempio / seconda prova



	METODOLOGIE:

	Induttive



	MODALITA’  E STRUMENTI DI VALUTAZIONE

	Osservazione del disegno: misurazione della circonferenza; completezza del colore, direzione del colore;

Tempi di realizzazione e consegna;




