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PRESENTACION DEL DOCUMENTO

El Area de Educacion de Fundacion Pais Digital definio para el periodo 2005-2009 los siguientes objetivos y
lineas de accion:

Implementar experiencias piloto de incorporacion de tecnologia en educacion, que sirvieran de base

para el desarrollo de politicas plblicas y toma de decisiones por parte de sostenedores y otros actores
educativos.

Difundir ejemplos de buenas practicas y nuevos liderazgos en educacion, donde la tecnologia genere un
valor agregado.

Aportar al pais contenidos, cifras y estudios relacionados con el uso de tecnologia en educacion.
Vincular, a través de la tecnologia, al mundo universitario con la empresa y el mundo profesional, acortan-
do asi sus diferencias y acercando sus intereses y metas de pais.

En este contexto se desarrollaron diversos proyectos e iniciativas de incorporacion de tecnologias digita-
les en educacion que presentamos en torno a cuatro capitulos:

CAPITULO 1: Fichas Técnicas.

Ficha de cada proyecto desarrollado por Fundacion Pais Digital y que se han agrupado en torno a dos
grandes items: Tecnologia Digital en el Aula y Tecnologia Digital y experiencias de aprendizaje. Es una
primera aproximacion a los proyectos, que permitira guiar al lector de acuerdo a sus intereses y necesida-
des. La informacion de implementacion, analisis, resultados y conclusiones de cada proyecto se encuentra
disponible en los capitulos 2y 3.

CAPITULO 2: Experiencias de Tecnologia Digital en el aula.

Presenta proyectos de integracion de tecnologia digital en la sala de clase. Chile@prende es el proyecto
con que surge el area de educacion de Fundacion Pais Digital y, a través de un pilotaje de 4 afios en 6
establecimientos educacionales, entrega informacion relevante sobre el proceso de integracién de tecno-
logias digitales en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Ensefiando Inglés con TIC en NB5y MIC (1:1) son las iniciativas desarrolladas en modalidad 1:1, es decir,
un computador para cada nifio y profesor en el aula.

En este segundo capitulo, también se incluye la experiencia en el desarrollo de materiales digitales para
integrar en los procesos de enseflanza-aprendizaje. Fundacion Pais Digital ha participado en el desarro-
llo de 4 materiales digitales para los proyectos chile@prende, de la propia fundaciony TIC en Aula, del

Ministerio de Educacion.

La evaluacion de procesos de integracion de tecnologia digital en el aula, también
es parte de este capitulo. Pais Digital realiz6 el proceso de evaluacion de la estrategia TIC en Aula, del
Ministerio de Educacion, para la implementacion 2007 de dicho proyecto, estudio que arroja importante

informacion sobre uso de recursos tecnolgicos y materiales digitales, competencias docentes y procesos
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de capacitacion para la implementacion del proyecto.

Este primer capitulo constituye gran parte de la experiencia del drea de educacion de Pais Digital.
CAPITULO 3: Tecnologia digital y experiencias de aprendizaje.

En este capitulo se presentan dos iniciativas que tienen como comidn denominador el uso de tecnologias
digitales para el desarrollo de habilidades. La experiencia educativa Educacion entretenida usa el juego
de rol en linea World of Warcraft para fortalecer habilidades sociales de comunicacion efectiva y trabajo
en equipo. La iniciativa de Pais Digital, VTR y el Ministerio de Educacién, Chile Habla Inglés, quiere hacer
de Chile un pais bilinglie y para ello ha puesto a disposicion, principalmente de nifios y jévenes, un juego
llamado Mingoville con el cual es posible desarrollar y fortalecer habilidades lingiisticas.

CAPITULO 4: Iniciativas de difusion.

Durante el afio 2009 Fundacion Pais Digital realizo diversas iniciativas que generaron espacios de difusion
de su trabajo. El concurso Applicate, tenia por finalidad que estudiantes de educacién superior desarro-
llaran aplicaciones para iPhone y con ello promover la innovacion y emprendimiento entre los estudiantes
universitarios. El seminario La revolucion de la educacion en la era digital gener6 un espacio de dialogo
entre académicos, gobierno e importantes representantes de la empresa Apple. El seminario Tecnologias
para mejorar gestion y aprendizaje, en conjunto con Educariay la Asociacion Chilena de Municipalidades,
se replico en 5 ciudades de Chile, presentando una propuesta de incorporacion de tecnologias para las
escuelas del pais. El desarrollo de Articulos TIC en Aula para la Revista Aula Creativa, permitié poner a
disposicion de profesores de educacion basica actividades de incorporacion de tecnologia en las salas de
clase que emanan de la experiencia de Fundacion Pais Digital en este aspecto.

Capitulo 5: 7 claves para incorporar tecnologia digital al proceso educativo

Contiene recomendaciones de uso de Tecnologias digitales en Educacion, de acuerdo al andlisis de resul-

tados y conclusiones emanadas de la experiencia de Fundacion Pais Digital.

El Area de Educacion de Fundacion Pais Digital, a través de este documento, pone a disposicion de auto-
ridades y actores educativos su experiencia de incorporacion de tecnologia digital en educacién, compar-

tiendo sus resultados, aprendizajes y recomendaciones.
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NOMBRE PROYECTO CHILE@PRENDE, TECNOLOGIA EN EL AULA: UNA NUEVA MANERA
DE ENSENAR

TIPO DE PROYECTO TIC en el Aula para apoyar proceso de ensefianza

OBJETIVOS Mejorar los resultados de aprendizaje en alumnos de escuelas

urbano-marginales, incorporando las Tecnologias en el Aula, capa
citando y acompafando a los profesores y apoyando a los
directivos en su rol de lider pedagogico.

Para este objetivo se definieron los siguientes ejes de accion:
Infraestructura tecnoldgica de alta calidad en las salas de clases
de 1° a 4°, compuesta por un Kit tecnoldgico que considerd: 1
notebook, 1 proyector, 1 equipo de sonido y materiales digitales.
Competencias de los profesores para el uso de TIC en su actividad
pedagdgica.

Contenidos para el profesor en Lenguaje y Matematica (LEM) de 1°
a 4° basico en un formato digital y didactico que favorezca el
aprendizaje.

Liderazgo de los directivos escolares, mediante la incorporacion de
adecuados recursos tecnoldgicos en la cultura de gestion y

evaluacion de la escuela.

INSTITUCION CREADORA

EIMPLEMENTADORA Fundacion Pais Digital

PARTICIPANTES 6 escuelas de la region Metropolitana y 12 de la comuna
de Valparaiso

FINANCIAMIENTO Dell: Kit Tecnoldgico.
Microsoft: Materiales Digitales.
Telefénica: Wi-Fi en salas de clase.
Pais Digital: Formacién, acompafiamiento y evaluacion.

COSTO ANUAL $3.243.333 por escuela (con el supuesto de replicar en 10 escuelas
del mismo sostenedor)

FECHA EJECUCION Marzo 2006 — Diciembre 2009.

- J
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NOMBRE PROYECTO ENSENANDO INGLES CON TIC EN SEPTIMO BASICO
TIPO DE PROYECTO Un computador por nifio
OBJETIVOS Desarrollar una propuesta de trabajo pedagdgico para el uso del

computador como herramienta de apoyo en el subsector de Inglés
en la modalidad de trabajo 1:1 con estudiantes de séptimo afio
basico.
Objetivos Especificos:
- Favorecer la integracion curricular de las TIC en el sub
sector de inglés, considerando las competencias
lingliisticas que los alumnos deben desarrollar y que
estéan definidas por el mapa de progreso del Mineduc.
- Fortalecer los resultados de los alumnos en tres de las
cuatro habilidades lingiiisticas establecidas en el mapa

de progreso: Lectura, Audicion y Expresion Oral.

INSTITUCION CREADORA
EIMPLEMENTADORA Fundacion Pais Digital
PARTICIPANTES 3 escuelas de la region Metropolitana
FINANCIAMIENTO Microsoft
COSTO ANUAL D$3.800.000 por escuela (bajo el supuesto de replicar en 5 escuelas
de un mismo sostenedor) + costos de equipamiento.
FECHA EJECUCION Enero — Diciembre 2008
NS J
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NOMBRE PROYECTO

OBJETIVOS

INSTITUCION CREADORA
E IMPLEMENTADORA

FECHA EJECUCION

MIC (1: 1) MODELO DE INTEGRACION CURRICULAR CON
ESTRATE GIA 1:1°

Desarrollar un Modelo de Informética Educativa (MIE), que permita
la transferencia y replicabilidad del Modelo de Integracion
Curricular 1:1, orientado a mejorar los resultados de aprendizaje de
alumnos de NB5 (séptimo basico).
Objetivos Especificos:
- Instalar capacidades en los docentes para la aplicacion
y apropiacion del modelo pedagégico MIC, mediante la
implementacion de una estrategia de formacion y
acompafamiento docente en aula.
- Implementar un modelo pedagaégico para favorecer el
aprendizaje de los alumnos de NB5, integrando
estrategias de ensefianza basadas en la modalidad 1:1,

para el subsector de Inglés.

$3.800.000 por curso (bajo el supuesto de replicar en 5 escuelas de

un mismo sostenedor) + costos de equipamiento.

Octubre 2008 — Noviembre 2009

TEl modelo MIC(1:1) fue evaluado externamente por la Universidad Academia de Humanismo Cristiano, contratada por
Enlaces para tales efectos. La evaluacion fue exitosa, es un Modelo de Informéatica Educativa validado por Enlaces y
disponibles para los sostenedores a través del Catalogo RED de Enlaces: www.catalogored.cl
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NOMBRE PROYECTO MATERIALES DIGITALES PARA LA SALA DE CLASES
TIPO DE PROYECTO Desarrollo de software para el proceso de ensefianza.
OBJETIVOS Aportar material en un formato digital y didactico a profesores

de Lenguaje, Matematica y Ciencias de primer y segundo ciclo
basico, con el fin de favorecer el aprendizaje de los estudiantes,

a través de los proyectos Chile@prende de Fundacion Pais Digital y
TIC en Aula, del Ministerio de Educacion.

INSTITUCION CREADORA
EIMPLEMENTADORA Fundacion Pais Digital
PARTICIPANTES 7 escuelas de la region Metropolitana y 3 de la Segunda region.
FINANCIAMIENTO Materiales Chile@prende: Microsoft
Materiales TIC en Aula: Enlaces - Ministerio de Educacion
COSTO ANUAL $40.000.000 en promedio por material
FECHA EJECUCION 2005-2009
- J
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NOMBRE PROYECTO SEGUIMIENTO Y EVALUACION A LA ESTRATEGIA TIC EN AULA
TIPO DE PROYECTO Investigacion y evaluacion
OBJETIVOS Evaluar los resultados que la estrategia TIC en Aula 2007 ha tenido

en la practica pedagdgica de los profesores usuarios de ella.
Objetivos Especificos:
- Evaluar la implementacion, correspondiente al afio 2007,
del proyecto TIC en Aula.
- Conocer el impacto que la estrategia ha tenido en la
practica pedagdgica dentro del aula.
- Realizar recomendaciones para ajustar y mejorar la
estrategia de TIC en Aula.

INSTITUCION CREADORA
EIMPLEMENTADORA Fundacion Pais Digital
PARTICIPANTES 3.176 salas de clase de 514 establecimientos del pais
implementados con TIC en Aula el afio 2007.
FINANCIAMIENTO Enlaces — Ministerio de Educacion
COSTO ANUAL $60.000.000
FECHA EJECUCION Octubre 2008 — Noviembre 2009.
- J
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NOMBRE PROYECTO TORNEO WARCRAFT “EDUCACION ENTRETENIDA”
TIPO DE PROYECTO Juegos de rol en linea como experiencia educativa
OBJETIVOS Desarrollar y mejorar habilidades sociales mediante el uso del

juego de rol en linea para multiusuarios: World of Warcraft.
Objetivos Especificos:
- Generar un espacio de encuentro intergeneracional
que contribuya a mejorar la comunicacion efectiva y el
trabajo en equipo.
- Incorporar nuevas metodologias de aprendizajes, a
través del uso de tecnologia de (ltima generacion en la
educacion en Chile

- Contribuir al aprendizaje del idioma inglés.

INSTITUCION CREADORA
EIMPLEMENTADORA Colegio Cahuala con el apoyo de Fundacion Pais Digital.
PARTICIPANTES 2 profesores, 8 estudiantes y 6 apoderados.
FINANCIAMIENTO Fundacion Pais Digital.
COSTO ANUAL $4.550.000
FECHA EJECUCION 7 de mayo al 13 julio de 2009.
NS J
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NOMBRE PROYECTO CHILE HABLA INGLES.
TIPO DE PROYECTO Campanfia para hacer de Chile un Pais Bilingiie
OBJETIVOS Transformar a Chile en un Pais Bilingiie utilizando tecnologia digital

que permita generar aprendizaje individual y colectivamente.
Objetivos Especificos:
- Generar sinergia entre el mundo publico y privado para
hacer de Chile un pais bilingie.
- Buscar el efectivo aprendizaje del idioma inglés
mediante acciones masivas.
- Entregar una oferta renovada y moderna a la ciudadania
para que nuestra nacion se incorpore plenamente al

proceso de globalizacién.

INSTITUCION CREADORA
E IMPLEMENTADORA Fundacion Pais Digital, en alianza con El Mercurio, Las Ultimas
Noticias, Mega, DUQC y llove Chile.
FINANCIAMIENTO VTR, Ministerio de Educacion y Fundacién Pais Digital.
COSTO ANUAL $73.895.823 (a diciembre 2009)
FECHA EJECUCION En ejecucion desde Julio de 2009
- J
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CHILE@QPRENDE, TECNOLOGIA EN EL AULA: UNA NUEVA MANERA
DE ENSENAR

1. IMPLEMENTACION:
1.1. Antecedentes de los Establecimientos Educacionales

Chile@prende naci6 el 2005,y con él, el Area de Educacion de Fundacion Pais Digital, desarrollandose en

seis establecimientos de la region Metropolitana Educacion.

Colegio Sagrado Corazén de Jesus, La Reina, Particular Escuela Escritores de Chile, Recoleta, Municipal.
Subvencionado.

Colegio Juan Luis Undurraga, Quilicura, Particular Escuela Espaia, Santiago, Municipal.
Subvencionado.
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Colegio San Joaquin, Renca, Particular Subvencionado. Colegio San Lorenzo, Recoleta, Particular Subvencionado.

El detalle de estudiantes y profesores por escuela es el siguiente:

4 PROFESORES ESTUDIANTES
Regién Metropolitana 2006 2007 2008 2009 Total
Republica del Ecuador —Santiago 8 2 5 7 297
Juan Luis Undurraga — Quilicura 4 6 8 9 361
San Lorenzo — Recoleta 6 4 6 8 296
San Joaquin — Renca 2 2 3 4 169

.......... EscntoresdeCh,|e_Reco|eta 1 22 3130

.......... SagradocorazondeJesus_LaRema 1 23 5139

.......... A nexocapltanPastene_LaFlonda 0 04 4240

.......... J aweracarrera_ElMome 0 02 4182

.......... -|- Otal 17 1833 441814
Fundacion Pais Digital

N J
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En 2007 y 2008 el proyecto fue replicado en escuelas de la Corporacién Municipal de Valparaiso, por medio

del programa Educando en la Comuna. Fundacion Pais Digital desarrollé un proceso de transferencia

durante dos afios del modelo de formacién y acompafiamiento (detalles de la transferencia en Anexo 1,

pag.119). El detalle de establecimientos y profesores participantes es el siguiente:

Fundacion Pais Digital

ESTABLECIMIENTO EDUCACIONAL PROFESORES ESTUDIANTES

Matilde Brandau 1 37
.......... ManaLmsaBombal 1 70
.......... Escue|a/_\|emama 3 334
.......... BarmsLuco 2 238
.......... RepUbhcadEBO“wa 1 83
.......... Repub“cade'Sawador 2 144
.......... Pacmco 1 82
.......... B|ascuevas 1 84
.......... Estad0d9|srae| 1 45
.......... EscuemAmenca 3 41

Diego Portales 1 273

Republica Argentina 1 74

Total 18 1505
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1.2. Descripcion de la Implementacién®
El proceso de implementacion de Chile@prende en los establecimientos educacionales se desarrollé bajo

el siguiente esquema:

Sala de Clases

Mensual — PROFESOR <« Semanal
........................................... .
=
! :
Bimensual RECURSOS TIC Quincenal 9
........................................... o
3 I s
S (s
= o
ll  Semestral _, ALUMNO —| | Mensual £
a
EVALUACION
( Competencia TIC Docentes) C Aprendizajes Estudiantes )
Encuesta Diagnéstica Obs. Aula Lenguaje Matematicas

Chile@prende tuvo como foco la integracion de TIC en las salas de clase para favorecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje, y con ello, mejorar resultados de aprendizaje en los estudiantes. En sus cuatro
afos de implementacion desarroll¢ y fortalecié una relacion virtuosa en el aula, donde profesores y estu-
diantes interactuaban de una manera distinta por la integracion de la tecnologia en el aula, pasando esta a

ser un actor mas en la sala de clases.

z|nformacion que aborda la implementacion en los seis establecimientos de la region Metropolitana.
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Los recursos utilizados en el aula son parte del kit tecnolégico chile@prende que considero:

-

AN N NN

AN

UN COMPUTADOR PORTATIL

UN PROYECTOR

UN EQUIPO DE SONIDO

MATERIAL DIGITAL CHILE@PRENDE, DISENADO
SEGUN LOS PLANES Y PROGRAMAS DEL
MINISTERIO DE EDUCACION PARA LOS
SUBSECTORES DE LENGUAJE Y MATEMATICA EN

PRIMERO BASICO.

INTERNET EN CADA AULA CHILE@PRENDE

~

J

Este Kit fue donado a los establecimientos y se entregé uno por cada nivel abarcado en el proyecto, en las

escuela chile@prende. En total se distribuyeron 18 kit chile@prende, tres por escuela.

Para lograr la integracion en el aula de la tecnologia se ejecutaron dos acciones centrales en los cuatro

afios del proyecto: Talleres de Formacion y Acompaiiamiento dentro y fuera del aula. Ambos tenian por

finalidad la apropiacion tecnol6gica y pedagodgica de los recursos. La periodicidad de ellos dependia de los

afios de participacion de los profesores en el proyecto: durante el primer afio de proyecto (Afio 1) el acom-

pafiamiento era semanal y talleres mensuales de formacidn; para profesores que participaban un segundo

afio (Afio 2) de la implementacion el acompafiamiento era quincenal y talleres himensuales de formacion;

finalmente para profesores que participaban por tres o cuatro afios en el proyecto (Afio 3), el acompafia-

miento era mensual y con talleres semestrales de formacion.

Los talleres de formacion se realizaron sisteméaticamente durante los cuatro afios del proyecto. Cada taller

tenia una duracion de 4 horas. De acuerdo a los niveles de participacion los profesores desarrollaron

cierta cantidad de talleres:

* Aiio 1: 7 talleres

¢ Ao 2: 11 talleres

* Aiio 3y 4: 15 talleres
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Los talleres se organizaron de acuerdo a la complejidad de los temas tratados, estableciéndose una grada-

cion en el tiempo. Los contenidos tratados por niveles fueron:

ANO CONTENIDO

Conceptos generales, instalacion y cuidado del equipo.
, Materlalesdlgltales .......................................................................................................
\/ Materiales chile@prende,
\/ Unidades Didacticas Digitales-Mineduc,

\/ Materiales Colegio Craighouse.

Creacion de materiales digitales usando PowerPoint.

2 Internet:

\/ Criterios de bsqueda de informacion

\/ Web 2.0: creacion de Wiki, uso de plataformas de colaboracion,
creacion de podcast, creacion de paginas web)

Creacion de material usando Movie Maker.

podcast, creacion de paginas web)

Uso de plataformas de colaboracion y creacion de comunidades de colaboracion

N

El acompaiiamiento fue el componente mas importante de la implementacion. Consistio en visitas del tutor

chile@prende, dentro y fuera del aula, a los profesores participantes del proyecto.

En el aula el acompafamiento se realizaba cuando el profesor utilizaba TIC, y estaba orientado al apoyo
constante por parte del tutor para que el profesor pudiera integrar el recurso en sus clases. Fuera del
aula, tenia por finalidad reforzar contenidos estudiados en los talleres y fortalecer competencias TIC en

docentes que lo requiriesen.

El acompafamiento también fue diferenciado segin los afios de participacion en el proyecto. El total de
horas de acompafiamiento por afio fue el siguiente:

\/ Afio 1: 56 horas totales de acompafiamiento a cada profesor.

\/ Afio 2: 84 horas totales de acompafiamiento a cada profesor.

\/ Afio 3y 4: 112 horas totales de acompafiamiento a cada profesor.

]
l 3y4 Web 2.0: creacién de Wiki, uso de plataformas de colaboracion, creacion de
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Los ciclos de formacion y acompafiamiento fueron fortalecidos por un proceso de evaluacion, que entreg6
insumos para la toma de decisiones permitiendo mejorar y fortalecer la implementacion del proyecto. Este
proceso consider6 evaluaciones para docentes y estudiantes.

Las evaluaciones docentes consideraron:

ENCUESTA COMPETENCIAS TIC: realizada anualmente para establecer el nivel de avance
respecto de las competencias TIC docentes. Este instrumento permitia situar a los docentes de

acuerdo a sus niveles de desempefio y en base a ello organizar el proceso de acompafiamiento.

OBSERVACIONES DE AULA: realizadas en los acompafiamientos de aula, tenian por finalidad
evaluar la integracion del Kit Chile@prende en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Consideraba como el kit se integraba en las estrategias instruccionales de los profesores, en
las relaciones al interior del aula entre profesores y estudiantes, y en el dominio tecnoldgico

que tenia el profesor sobre los recursos.
Las evaluaciones de estudiantes consideraron:

e Lenguaje: Pruebas de CLP (Comprension lectora progresiva)

* Matematica: Resolucion de problemas.
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2. ANALISIS CRITICO DEL PROCESO DE IMPLEMENTACION

A continuacion, se muestran los factores criticos que se presentaron en la implementacién por cada uno

de los componentes del proyecto.

2.1. Infraestructura en el aula
a. Exclusividad del Kit para los niveles de enseiianza que fue donado: el Kit debe estar
disponible exclusivamente para los niveles de ensefianza que estan implementando

Chile@prende, solo asi se asegura un uso intensivo de los recursos en el aula.
b. Limpieza externa de notebook y proyector: Pantalla, teclado, equipo en general.

c. Antivirus actualizado para notebook: si los notebook no cuentan con un antivirus, los equipos
se infectan, comenzando a fallar las funcionalidades de software y haciendo imposible su uso en

el aula.

d. Revision ampolleta del proyector: Es necesario hacer una mantencion a las ampolletas, ya
que pueden presentar fallas de proyeccion, desvirtuando los colores y llegando, incluso, a
quemarse. Esto (ltimo es muy importante, pues las ampolletas tienen un costo elevado que los
establecimientos, en general, no tienen contemplados en sus presupuestos y se inhabilita con

ello el uso de los equipos en el aula.

e. Especialista en informatica que dé soporte técnico a los equipos: Un encargado de

informatica facilita la labor docente en el aula, pues frente a las dificultades técnicas.

f. Plan “B” en el uso de Internet: Los profesores cuando usan Internet en el aula, es comin que
se les presenten problemas como: conexién caida o que la pagina no esté4 en funcionamiento.
Esto provoca un conflicto para los profesores, pues su clase se le ve interrumpida. Se
recomienda que los recursos se descarguen con antelacion y que la pagina web se guarde por

completo para hacer navegacion sin internet.

g. Bisquedas aleatorias en el aula con Internet: Los profesores solian utilizar buscadores

en Internet para investigar conceptos y/o temas relacionados con los contenidos de estudios.
Estas blsquedas arrojaban paginas inadecuadas para mostrar a estudiantes, por ello

se recomendd hacer una revision previa de lo que se iba a presentar en clases y, evitar con ello,
basquedas sorpresas. Asi se podra mantener un ambiente controlado, con un uso de internet
beneficioso, aprovechando la oportunidad que tiene esta herramienta para abrir nuevos
mundos a los estudiantes.
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2.2. Talleres de Formacion
a. Compromiso de Directivos docentes: Los directivos docentes deben comprometerse con la
formacion de sus profesores, ya que asi podran garantizar su presencia en los talleres.
b. Horario: Se debe coordinar un dia com(n, que permanezca en el tiempo (ej. primer miércoles
de cada mes), y que facilite la organizacion de los profesores.
c. Cantidad de profesores participantes por escuela: A medida que transcurria el tiempo,
aumentaba la cantidad de profesores por escuela que se adhirieron al proyecto, esto hizo
necesario una coordinacion y organizacion en los colegios que permitiese ausentarse a los
profesores para que participen en los talleres chile@prende.
d. Lugar de realizacion taller: Los profesores debian contar con un lugar provisto de
computadores para facilitarles la realizacion de las actividades propuestas y la apropiacion de
los recursos. Chile@prende contd, durante sus cuatro afios, con los laboratorios de Telefénica
Chile para desarrollar los talleres, garantizando un equipo conformado por profesor y conexion a

Internet en cada equipo.

2.3. Acompaihamiento
a. Actitud docente: Se requiere de profesores que tengan una actitud positiva al
acompafiamiento, que estén dispuestos a recibir sugerencias, a ser acompafiados en aulay a
trabajar en conjunto con el tutor en el proceso de integracion de TIC en el aula.
b. Planificaciones de clase: Para realizar un buen acompafiamiento en el aula, los profesores
deben entregar al tutor las planificaciones de sus clases, con al menos, 48 horas de anticipacion,
para que el tutor pueda organizarse y preparar una buena retroalimentacion al profesor.
c. Espacio en el colegio para el acompaiamiento fuera del aula: Es necesario que exista un
espacio donde el tutor y el profesor puedan interactuar y reflexionar sobre el proceso de
integracion desarrollado por el docente. En el caso de Chile@prende se realizaba luego de la
hora de clase, ocupando la misma sala de clase para realizar esta actividad.
d. Equipos disponibles para el profesor: Los directivos deben garantizar el uso de los equipos
para el docente fuera del aula, facilitando asi la apropiacion de los recursos utilizados en los
acompafiamientos.
e. Facilidades para el tutor en la escuela: Los directivos docentes deben garantizar que el tutor
de su establecimiento pueda moverse libremente por las salas de clases. El tutor, pasa a ser un
actor mas del establecimiento educacional, reconocido por directivos, profesores, personal

administrativo y auxiliar.
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3. RESULTADOS

3.1. Resultados de la implementacién
En este apartado se presentan resultados del proceso de evaluacion de la implementacion del proyecto
entre los afios 2006-2009, incluyendo resultados de profesores, estudiantes y modelo estadistico de

chile@prende.

3.1.1. Competencias Docentes?

Los profesores fueron logrando competencias progresivas para integrar recursos TIC en el Aula.
Estas se expresaron en:

A. Seleccion Pertinente de Materiales Digitales: Los profesores presentan un aumento
progresivo en sus competencias para seleccionar materiales pertinentes a los aprendizajes

esperados que quieren lograr con sus estudiantes en clase.

Chile@prende - Evaluaciones Docentes
Seleccion Pertinente de Materiales Digitales

s 3
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B. Habilidades Tecnoldgicas: Los profesores Chile@prende mejoran sus competencias
tecnoldgicas, tanto en el uso de software como de hardware, aumentando de un 47% de

docentes en primer afio de proyecto a un 100% en tercer afio de proyecto.

3 Informacion resultante de procesos de evaluacion desarrollados por el equipo de evaluacion de proyectos educativos
de Fundacion Pais Digital, consistente en observaciones de aula, a través de pautas de observacion, encuestasy
diagnostico de competencias TIC realizados anualmente a los profesores .
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C. Software de Productividad: Cuando ingresan al proyecto, un 24% de los profesores usaba
software de productividad, luego de tres afios de desarrollo, aumentaron al 100%
Chile@prende - Evaluaciones Docentes
% de profesores que usan software de productividad
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D. Reflexion sobre practica docente: Los profesores desarrollan, de forma paulatina, procesos

de reflexién sobre sus practicas pedagégicas con TIC, para irlas mejorando y fortaleciendo.
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3.1.2. Aprendizajes Estudiantes.
Los estudiantes fueron evaluados en los subsectores priorizados por el proyecto. En lenguaje
fueron evaluados a través de la prueba estandarizada CLP (Comprension lectora Progresiva)
de la Universidad Catdlica de Chile. En Matematica la evaluacion fue realizada a través de una
prueba de resolucion de problemas desarrollada por el equipo de educacién de Fundacion
Pais Digital.

3.1.2.1. Subsector Lenguaje: CLP

4 CURSO ARO % ALUMNOS APROBADOS PROMEDIO DE h
(con un 60% de logro) PUNTOS OBTENIDOS
(de 1 a 100)
1°bésico 2006 57,0* 61,94*
2007 91,2 84,8
2° basico 2008 87,5 86,8
2007 87,9 1147
3°hésico 2008 86,2 75,6
2008 86,6* 75,0*
_ J

(*)Estudiantes que ingresaron a las aulas de primer ciclo basico junto a Chile@prende, y que por tanto han sido impacta-
dos durante todo el periodo de ejecucién del programa.
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Los principales resultados fueron:
a. Los alumnos que ingresaron a primero basico en 2006, mayoritariamente, mejoraron los
niveles de aprobacion en CLP y también los puntos porcentuales obtenidos entre unay otra
evaluacion.
b. La progresion de logro en CLP de los estudiantes que fueron evaluados en primero, segundo
y tercer afio basico (2006-2008) muestra un aumento de primero a segundo, tanto en el
porcentaje de estudiantes que aprueban el estandar establecido (60%) y, también, en el

porcentaje de logro que obtienen, produciéndose una disminucion en tercero basico.

3.1.22. Subsector Matematica: Resolucion de problemas
Esta prueba fue tomada los afios 2007 y 2008, el 2006 no se consider6 para ser

evaluado en el subsector de matematica. Los principales resultados son:

4 CURSO ARiO % ALUMNOS APROBADOS PROMEDIO DE h
(con un 60% de logro) PUNTOS OBTENIDOS
(de 1 a 100)
1°basico 2007 21,1 44,45
2008 40,6 56,9
2° basico 2007 24,3* 4417*
2008 13,6 36,03
\_ 3°bésico 2008 17.4*% 39,1* Y,

(*)Estudiantes que ingresaron a las aulas de primer ciclo basico junto a Chile@prende, y que, por tanto, han sido impac-
tados directamente por el programa.

Los resultados muestran una progresion negativa tanto en el porcentaje de aprobacion como en el puntaje

de logro de los estudiantes que fueron evaluados.

3.1.3. Modelo Estadistico Chile@prende*

Luego de analizar los resultados del proceso de evaluacion de docentes y estudiantes,
considerando las diferencias en los resultados de aprendizaje, positivas en lenguaje y
negativas en matematica, se realizé un modelo de analisis estadistico para estudiar todas las
variables de implementacion en su conjunto, ver como se agrupan y como influyen sobre los
resultados de aprendizaje de los estudiantes.

Para el modelo estadistico, se seleccionaron variables independientes que hemos, inicialmente,
asociado a los resultados obtenidos por los alumnos en las pruebas CLP y Matematica (variables

dependientes):

4El andlisis estadistico completo puede ser visto en Anexo 2, pag. 121
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* SOCIAL: Nivel Socioeconémico

* HRS_FORM: Cantidad de Horas de Talleres Chile@prende

¢ FORM_CHAP: Nivel Formativo General Chile@prende

* FORMACIONZ2: indice de Formacion General

*S_ED_LEN: Namero de softwares educativos usados semanalmente en Lenguaje
*S_ED_MAT: Namero de softwares educativos usados semanalmente en Matematica
* EDAD: Edad de la docente en afios.

«KIT_DOC: indice de Disponibilidad de Kit (computador-proyector), por docente s

* LAP_DOC: indice de Laptops por Docentes

La hipotesis planteada para el conjunto de estas variables es la siguiente: “el uso independiente que reali-
za el docente de la tecnologia, la capacitacion recibida, la dotacioén de tecnologia del establecimiento y su

nivel socioecondmico, afectan directamente el rendimiento de los estudiantes”

3.1.3.1. Analisis Factorial Exploratorio

En concordancia con lo plantado en la hip6tesis general, se consider6 pertinente:
primero, establecer si existia correlacion (co-variacion) entre cada una de las
variables propuestas con el rendimiento observado de los estudiantes en la Prueba
CLP y Matematica; y segundo, realizar un Analisis Factorial Exploratorio para
determinar si existia correlacion entre las variables seleccionadas, para luego reducir
el namero de variables al namero factores sugerido en los resultados del anélisis.
Definidas las 9 variables independientes para el modelo, el Andlisis Factorial
Exploratorio permitio reducirlas a 3 factores que explicaron en un 81,2% la varianza
total de las variables involucradas en el modelo.

Para confirmar los resultados de la covarianza entre las variables del modelo, se
procedio a realizar un Anélisis Factorial Confirmatorio, con el fin de determinar el
grado de asociacion entre las variables de cada uno de los factores y descartar del
modelo aquellas con una correlacion no significativa.

Los factores obtenidos se detallan a continuacion:

e Factor 1: FORM_CHAP (indice de Formacion General), FORM_CHAP (Nivel Formativo
General Chile@prende), HRS_FORM (Cantidad de Horas de Talleres Chile@prende) y
EDAD (Edad de la docente en afios)

e Factor 2: KIT_DOC (indice de Disponibilidad Kit), LAP_DOC (indice de Laptops por
Docente) y SOCIAL (Nivel Socioecondémico)

e Factor 3: S_ED_LEN (Namero de software educativos usados semanalmente en
Lenguaje) y S_ED_MAT (Ntimero de software educativos usados semanalmente en
Matematica)

5 Proporcion de laptops con proyector, por cada profesor participante en Chile@prende del establecimiento educacional.
6 Proporcion entre laptops y docentes participante en Chile@prende, por establecimiento educacional.
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En el Gréafico de componentes se observan las variables agrupadas por factores:

Grafico de componentes en espacio rotado
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En color negro, asociados al Factor 1, el indice de Formacion General, el Nivel Formativo General Chile@
prende, la Cantidad de Horas de Talleres Chile@prende y Edad, se correlacionan positivamente.

En color rojo, asociados al Factor 2, se observa que indice de Disponibilidad Kit se asocia positivamente
con el indice de Laptops por Docente y el Nivel Socioecondmico del establecimiento educacional.

En color verde, asociados al Factor 3, el Nimero de software educativo, usados semanalmente en Len-

guaje, se correlaciona positivamente con el Nimero de software educativos usados semanalmente en
Matematica.

Definicion de los factores:

El Factor 1 correspondié a formacion y experiencia de los docentes, considerando la capacitacion
Chile@prende recibida, ademas de la experiencia profesional, estrechamente relacionada con la edad.
Este factor varia entre los docentes de acuerdo a su grado de formacién en Chile@prende y los afios de
profesion docente. Con una carga positiva para los profesores de mas edad y alta participacion en talleres
y acompafiamiento chile@prende; y una carga negativa para profesores jovenes con baja participacion en
los talleres y acompafiamiento dentro y fuera del aula chile@prende.
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El Factor 2, comprendio la disponibilidad de recursos, entendiendo estos como la cantidad de notebook
disponible en el establecimiento para cada profesory el nivel socioeconémico del contexto. En tal sentido,
el factor 2 representa a docentes que se desempefian en establecimientos de nivel socioeconémico medio
alto, y con una gran disponibilidad de recursos TIC para realizar sus clases (carga factorial positiva) y a
quienes ejercen en establecimientos educacionales con menor cantidad de recursos, entendiendo esto

como la menor disponibilidad de usar el kit en una clase, en un contexto de nivel socioeconémico bajo
(carga factorial negativa)

El Factor 3, resumi6 los aspectos relativos al uso de software educativos por parte de las docentes. Por un
lado, este factor agrupa a las docentes que utilizan desde 15 software diferentes para ensefiar Lenguaje y

Matematica, hasta aquellos que declaran no usarlos para sus procesos de ensefianza.

A continuacion se presentan los graficos de dispersion obtenidos de los factores anteriormente definidos,

en donde cada docente es representado por un codigo compuesto por el afio de ingreso, y un namero

identificatorio personal. Ejemplo, profesoras que ingresaron a Chile@prende el 2006 se representan por:
200600, 200601; del 2007: 200700, 200701, sucesivamente.
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Segun los 3 factores explicados, y las graficas de dispersion de cargas factoriales, fue posible clasificar

a las profesoras participantes en el Proyecto Chile@prende, de acuerdo con sus caracteristicas compar-

tidas. Considerando cargas factoriales positivas y negativas, la agrupacion de las docentes asociadas a

cada uno de los factores es la siguiente, donde las columnas “Positivo” y “Negativo” indican, para cada

una de ellas, una evaluacion conceptual de la puntuacién obtenida por cada docente, en el factor al cual

estan asociadas.

Grupo Docentes Chile@prende Docente Positivo Negativo
I VR
200605 v
B R
B UC00 N — Y e
o U fiosi 200808 Y e
Formacion y experiencia 200904 ............................................................... ‘/ ................
L0808 L Y o
L0809 Y
20007 Y o
L0805 L Y
200903 v
200902 ............................................................... \/ ................
200905 ............................................................... ‘/ ................
200900 v
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200300 ............................... \/ ................................................
s B \/ ................................................
T —— s B ‘/ ................................................
Disponibilidad de recursos e 200802 ‘/ ...............
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s \/ ...............
B ! \/ ...............
200703 ................................................................ ‘/ ...............
B \/ ...............
200704 v
Grupo 3 (factor 3) T \/ ................................................
Uso de softmare educative e [ \/ ................................................
e \/ ...............
L 200700 ................................................................ ‘/ ........... /
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Establecidas las medias de puntaje porcentual, obtenidas en la Prueba CLP y la Prueba de Matematica
como variables dependientes, se obtuvo que el segundo factor, es decir “Disponibilidad de Recursos”, se
correlaciono significativamente con las variables dependientes indicadas. Las correlaciones obtenidas se

detallan a continuacion:

\/ Correlacion de Pearson igual a 0,682 entre el Factor 2 y Media de Puntaje Porcentual
en Prueba CLP, la que es calificada como una relacién “moderada”, estableciéndose
una covarianza de un 46%, por tanto, al variar en un punto en el factor de

disponibilidad de recursos varia en igual medida los resultados en CLP y viceversa.

\/ Correlacion de Pearson igual a 0,846 entre el Factor 2, y la Media de Puntaje
Porcentual en Prueba de Matematica, la que es calificada como una relacion “muy
fuerte”, estableciéndose una covarianza de un 71%, al variar en un punto en el factor
de disponibilidad de recursos varia en igual medida los resultados en Resolucion de

Problemas y viceversa.

3.13.2. Analisis de Regresion Multiple

Para establecer la dependencia real entre el factor 2 de disponibilidad de recursos
tecnolégicos sobre los resultados de CLP y Resolucion de Problemas se hizo un
regresion maltiple que establecié como variables independientes las variables
estadisticas del factor (notebook y proyectores) y como variables dependientes los
resultados de CLP y Resolucion de problemas.

En el caso de la Prueba CLP, se obtuvo que la variacion compartida del subconjunto
de variables asociadas al Factor 2, es decir, “indice de laptops por docente”, “indice
de Disponibilidad Kit” y “Nivel Socioecondmico”, explicé en un 99,4% la variacion
observada en la Media de Puntaje Porcentual de la Prueba CLP. La correlacion entre
ambas variables y la media de puntaje, fue clasificada como “muy fuerte”. El modelo

obtenido fue el siguiente:

y= 58,41 + 1,03 x (ind. Lapt.) - 7,65 x (ind. Disp. kit) + 6,33 (Niv. Socioec.)

En donde “y” es la media de puntaje en la Prueba CLP, y la variacion es producida por
la accion conjunta de las variables independientes.

Considerando las tres variables hay una correlacion positiva con los resultados de
lenguaje, sin embargo, tenemos una correlacion negativa entre una de las

variables del modelo (Disponibilidad del Kit, entendida como proyector + notebook)

y los resultados de CLP, entendiéndose por tanto que al aumentar en un punto la

disponibilidad del kit disminuye en 7.65 puntos los resultados de CLP. Esta variacion
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negativa esta influenciada por las otras dos variables independientes del modelo,
pues al hacer una correlacién bivariada la relacion es positiva, aunque débil, pues
solo tienen una variacion conjunta de un 14% (ver anexo, pag.128-129). Esta baja
correlacion puede estar relacionada con lo siguiente: el kit en general se usa con los
materiales digitales disponibles: chile@prende, UDD y Craighouse. Estos materiales,
para el subsector de lenguaje tienen pocos elementos de interactividad, que son los
que generan un mayor involucramiento de los estudiantes con los contenidos
estudiados y, por tanto, con sus propios aprendizajes. El uso del kit con este tipo de
materiales puede generar factores de desmotivacion de los estudiantes, impactando
negativamente en sus aprendizajes y por tanto en los resultados de las pruebas CLP.
También puede deberse a que los profesores disponen de un kit, pero no de
materiales digitales suficientes para trabajar los contenidos de clase, y por tanto no se

maximiza el potencial que tiene el recurso para ser usado en el aula.

En el caso de la Prueba de Resolucion de Problemas, el Analisis de Regresion Mltiple
arrojo que las variables independientes “indice de Laptops por Docente”, “indice

Disponibilidad Kit” y “Nivel Socioeconémico” explicaron en un 90,4% la variacion de la
Media de Puntaje Porcentual en la Prueba de Resolucién de Problemas. La correlacion
entre las variables y la media de puntaje fue clasificada como “muy fuerte”. El modelo

obtenido fue el siguiente:

y= 2512 + 0,65 x (ind. Lapt.) + 5,34 x (ind. Disp. kit) + 5,19 x (Niv. Socioec.)
En donde “y” es la media de puntaje en la Resolucion de Problemas, la que se modifica
en funcion de la variacion conjunta de las variables independientes mencionadas.

En sintesis, se observa que la disponibilidad de laptop con proyector por docente en
conjunto con el nivel socioeconémico del establecimiento determina, en mayor medida
que en la Prueba CLP, la media de puntaje porcentual obtenida por los alumnos en la
Prueba de Matematica.

3.2. Modelo de Formacion Docente

Luego de la implementacion de Chile@prende durante los cuatro afios de pilotaje, se pondréa a disposicion
de los establecimientos del pais un modelo de formacion docente para la integracién de tecnologia en el
aula, que contemple la realizacion de cursos a través de la formacion de tutores Chile@prende, quienes
se encargaran de transferir la estrategia a sus colegas en sus propios establecimientos educacionales.
Estos cursos se implementaran mediante una modalidad de ensefianza B-Learning en donde la formacion
presencial se dara a través de un taller y una visita en el aula y la virtual sera a través de un seguimiento

mediante una plataforma web. El modelo de formacion propuesto se esquematiza a continuacion:
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3.3. Transferencia TIC en Aula

Producto de la experiencia de Chile@prende, Fundacion Pais Digital colaboré con el Ministerio de Edu-
cacion, a través del Centro de Educacion y Tecnologia — Enlaces, en el desarrollo de la estrategia TIC en
Aula, que tiene por objetivos:

a. Apoyar y mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje de nifios de educacién béasica,
mediante la incorporacion del kit tecnoldgico y recursos pedagogicos digitales al interior de la
sala de clases de 1° a 8° bésico, para los subsectores de Lenguaje, Matematica y Comprensién
del Medio Natural de acuerdo a las propuestas didacticas de las Estrategias LEM (Lectura,

Escritura y Matematica) y ECBI (Educacion en Ciencias Basada en la Indagacidn).

b. Apoyar el mejoramiento de las practicas docentes en los cuatro dominios del Marco de la
Buena Ensefianza, siguiendo el ciclo completo del proceso educativo; desde la planificacion

y preparacion de la ensefianza, la creacién de ambientes propicios para el aprendizaje, la ense
fianza propiamente tal, hasta la evaluacion y la reflexion sobre la propia préactica docente,
necesaria para retroalimentar y enriquecer el proceso.

TIC en Aula tiene como meta de cobertura: Implementar a lo largo de todo el pais 16.000 salas de clases al

2010 con un kit tecnoldgico, consistente en: un notebook, un proyector, un equipo de sonido y materiales

40 FUNDACION PAIS DIGITAL




digitales — Unidades Didacticas Digitales (UDD)-para los subsectores de lenguaje, matemética y ciencias.
Através de dos convenios de colaboracion entre los afios 2007-2009 entre Fundacion Pais Digital y el Mi-
nisterio de Educacion se estableci6 la colaboracion de la organizacion para el desarrollo de las siguientes

areas de trabajo:

‘/ Planificacion y desarrollo del Proyecto “TIC en Aula”

‘/ Implementacion del proyecto “TIC en Aula”.

‘/ Evaluacién del Proyecto “TIC en Aula”.

‘/ Seguimiento al desarrollo de Unidades Didacticas Digitales.

4. CONCLUSIONES

Chile@prende tenia por objetivo mejorar los resultados de aprendizaje en sus estudiantes, a través de la
incorporacion de Tecnologia en el aula, para lo cual desarrollé un proceso de dotacién tecnolégica de las
salas de clases, formd a los profesores en el uso de tecnologias en el aula a través de talleres presen-
ciales y acompafiamiento dentro y fuera del aula, por cuatro afios, en seis establecimientos de la region
metropolitana.
Luego de cuatro afios de pilotaje en los seis establecimientos es posible concluir que:
a. Kit tecnologico impacta positivamente en aprendizajes.
El poner a disposicién de los profesores tecnologia para sus procesos de ensefianza,
resulta beneficioso para el aprendizaje de los estudiantes. La disponibilidad de computadores
y proyectores para el aula, al servicio del docente, impacta positivamente en los aprendizajes
de los estudiantes. Las pruebas de correlacion entre estos recursos y los resultados para
lenguaje y matemética en los estudiantes chile@prende asi lo demuestran.
b. Disponibilidad de recursos para el profesor.
La disponibilidad de recursos para el profesor genera un aumento en sus usosy, por
consiguiente, mayores niveles de apropiacion de éstos. El profesor chile@aprende es mas
competente en el manejo de los recursos si tiene una mayor disponibilidad para hacerlo.
c. Formacion y acompaiiamiento docente.
Las competencias TIC se fortalecieron a través del proceso de formacién y acompafiamiento
docente. Los profesores chile@prende mejoraron la seleccion pertinente de recursos para el
aprendizaje y el uso pedagdgico de estos en el aula.
d. Uso pedagégico del kit.
El uso pedagoégico de los recursos hizo que los profesores chile@prende centraran su
accionar en el aprendizaje de los estudiantes y la tecnologia pasara a ser un recurso didactico
mas en el aula, generandose una relacion virtuosa entre profesor-tecnologia-alumno.
e. Modelo exitoso de transferencia.

Chile@prende desarroll6 un proceso de transferencia exitoso en Valparaiso debido al
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compromiso y esfuerzo entre cada uno de los actores involucrados, generando instancias reales
de transferencia de la experiencia que el proyecto llevaba desarrollando en los establecimientos
educacionales de Santiago, sobre todo a nivel de acompafiamiento docente e integracion de TIC
en los procesos de ensefianza-aprendizaje.
f. Colaboracion con Ministerio de Educacion.
El proyecto chile@prende logré un reconocimiento por parte del Ministerio de Educacion,
que permitié que su experiencia fuese relevante para la definicion del proyecto TIC en Aula de
Enlaces.
g. Formacion de tutores
La formacién de tutores chile@prende, a través del modelo de formacién propuesto, es un de
safio importante que generara la transferencia de la experiencia acumulada en los cuatro afios
de pilotaje.
h. Factores de éxito
Para el éxito de chile@prende result6 clave:
i. Formacién y acompafiamiento docente, pues generaba instancias de confianza entre
el equipo de gestién del proyecto y los profesores, facilitando la capacitacion
tecnoldgica y apropiacion pedagégica de la tecnologia.
ii. Desarrollo de talleres practicos de capacitacion, con herramientas tiles y que el
docente efectivamente integraba con posterioridad en el aula.
iii. Compromiso de directivos docentes de los establecimientos educacionales que
facilito la entrada del equipo de gestion del proyecto a las escuelas chile@prende,
permitiendo acompafiar al docente en el aula.
iv. Motivacion, actitud y compromiso docente. Los profesores chile@prende tenian una
identidad, se sentian parte de una comunidad docente que innovaba, integrando
tecnologia en el aula, siendo esto un factor importante de motivaciéon, de actitud
positiva para aprender y con un claro compromiso de mejorar y fortalecer sus
competencias docentes al servicio de los aprendizajes de sus estudiantes.
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ENSENANDO INGLES CON TIC EN SEPTIMO BASICO @m@.‘gﬁ@
_*con

1. IMPLEMENTACION

1.1. Antecedentes de los Establecimientos Educacionales

Ensefiando Inglés con TIC en NB5 se implementé en 3 establecimientos de la region Metropolitana, y el cri-
terio de seleccion para invitarlas a participar de este proyecto, fue que contaran con dispositivos portatiles
1a 1 (un computador por nifio), red de Internet y un docente del curso dispuesto a implementar el proyecto
y asistir a una jornada de capacitacion.

Através de redes de contacto e investigacion en Internet, se identificaron tres establecimientos de la
region Metropolitana, se contacto a las tres escuelas, se presento el proyecto a las respectivas Corpora-

ciones y equipos de gestion y estas accedieron a participar.

ESTABLECIMIENTO EQUIPAMIENTO

Centro Educacional Erasmo Escala - Pefiaololén Notebook

Santa Teresa del Carmelo - Colina Notebook
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Escuela Espaiia — San Bernardo Classmate PC

1.2. Descripcion de la Implementacion

El proyecto Ensefiando Inglés con TIC en NB5, fue la primera experiencia que Fundacién Pais Digital
desarroll6 integrando un dispositivo portatil por alumno y docente en el aula, para la ensefianza del inglés.
Si bien con anterioridad habia participado junto al Ministerio de Educacion y el Centro Comenius de la
Universidad de Santiago de Chile en la iniciativa Enlaces Portétil, esta fue la primera que cre6, desarroll6 e
implement6 autbnomamente.

Este proyecto surgié de la necesidad de integrar curricularmente el uso de las TIC en el subsector de
Inglés, dando con ello respuesta a la preocupacion del Ministerio de Educacion, al plantearse escuelas
bilingiies al 2010. Para esto fue necesario considerar los antecedentes y resultados que se lograron en
estudios realizados en el contexto del Programa Inglés Abre Puertas del Ministerio de Educacidn. En ellos
se destac6 la necesidad de entregar herramientas que fortalezcan la formacién de los docentes en el
dominio y apropiacion del idioma, considerando que el 24% de quienes realizan clases de inglés en el pafs,
no son profesores titulados con mencién en dicho idioma y un 6,5% de éstos, ejerce como docente, pero no
tiene titulo”.

Para dar respuesta a esta necesidad, es que Fundacion Pais Digital, disefié un Modelo pedagdgico basado

en tres actores que son fundamentales: el profesor, el alumno y el dispositivo (Classmate PC o notebook).

7Fundacion Pais Digital (2008) Evaluacion Experiencia de Cursos E-learning afio 2007 y Estudio de factibilidad para la
implementacion de una estrategia de capacitacion e-learning del Programa Inglés Abre Puertas del Ministerio de Educa-
cion. Estudio encargado por el Programa Inglés Abre Puertas.
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1.3. Capacitacion y Acompaiamiento

El modelo se presentt a los docentes, a través de una (nica jornada de capacitacion, que se enfoct ala
descripcion de médulos de aprendizaje y a la apropiacién tecnolégica del uso e integracion de utilitarios de
Microsoft como: grabadora de sonidos, MSN, Herramientas de PowerPoint, Movie Maker y el uso general
de MS Office, realizada antes de la aplicacion en aula.

Los docentes también contaron con el acompafiamiento de un tutor para la revision de la planificaciony
de ejercicios antes de la clase. Esto se llevé a cabo por peticion del docente en forma presencial o en su
defecto via mail o telefonicamente.

Dos horas semanales y de acuerdo al horario designado para el proyecto, el tutor acompafié al docente
en cada implementacion al aula, apoyando en las dificultades técnicas y pedagogicas que se presentaron.
En cada acompafiamiento, se aplicé una pauta de observacion al docente, sobre la cual el tutor realizaba
sugerencias para la aplicacion en aula de los modulos y destacando fortalezas.
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1.4. Recursos TIC

El modelo contempld entregarle al profesor médulos de aprendizaje desarrollados por Fundacién Pais Di-
gital, con el fin de que ellos dedicaran tiempo a apropiarse de la tecnologia e implementar el modelo, para
luego poder desarrollar sus propios médulos. Los médulos son planificaciones de clases y sus correspon-
dientes actividades digitales. Para este proyecto se desarrollaron 8 moédulos de dos horas pedagogicas
cada uno, con un total de 16 horas de aplicacion para la Tercera Unidad de Aprendizaje del Subsector de
Inglés para NB5 llamada “Enviroment”.

Los moédulos fueron desarrollados considerando la metodologia CALL, que se define como un conjunto

de métodos integrados, bajo el contexto de la incorporacion del computador en el proceso de ensefianza
aprendizaje de lenguas extranjeras, donde las actividades se centran en el uso del computador.

Los alumnos por su parte, realizan actividades propuestas, usando el utilitario o herramientas de Micro-
soft sobre las cuales se desarrollé el médulo, generando archivos que con posterioridad eran enviados al
profesor via e-mail o chat Messenger.

El papel del profesor en este modelo, fue de monitorear el trabajo individual del alumno y apoyarlo en la
apropiacion de contenidos para el logro de las habilidades propuestas. Por su parte el alumno, realizaba
actividades de clases y complementarias, que eran los productos que finalmente enviaba el docente.

Aprendiendo Ingles con TIC

%

People all around the world &z@ﬁ
having the chance of their lives
by speaking English together
with the use of the new
technology. Don’t miss this great
opportunity and join us in this
learning adventure!!!

Modulos

Desastres

Comparand
Naturales

Lugares

\  Maravillas
/ Chilenas

Cuidando el
) Medioambiente

{Qué puedo (
d | cotaboracion: hacer?

3 ARQUIMED

Colaboracion:

HOME utilizada por el docente HOME utilizada por el alumno
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1.5. Resumen implementacion

A continuacion se muestra un cuadro resumen del proceso de implementaciéon en cada establecimiento.

4 Fecha inicio Fecha término N° de modulos Horas de

Colegio implementacion | implementacion | implementados acompaiiamiento
en aula en aula

Centro Educacional
Erasmo Escala - 26/09/2008 14/11/2008 5 12
Pefialolén
Santa Teresa del
Carmelo - Colina 26/09/2008 14/11/2008 4 12
Escuela Espafia —
San Bernardo 26/09/2008 05/12/2008 6 14

. J

2. RESULTADOS:

Los resultados obtenidos de la implementacion del Modelo se dividen en 2 aspectos. El primero de ellos
tiene relacion con el logro de aprendizajes en los alumnos y el segundo en el desarrollo de los médulos de
aprendizaje que serviran de insumo al Proyecto MIC (1:1)

2.1. Resultados Aprendizajes Estudiantes

Los resultados se basan en una prueba de evaluacion de habilidades a los alumnos, que se aplicé al
finalizar la implementacion. La prueba consideré 5 items a evaluar: graméatica, comprension lectora y com-
prension auditiva, sumando un total méaximo de 15 puntos. El estandar de aprobacion fue de un 60%, por
consiguiente, con 9 puntos como minimo un estudiante aprobaba el test.

Los resultados se presentan a nivel general, de manera comparativa entre los establecimientos.
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De acuerdo a estos resultados, la escuela Santa Teresa fue la Gnica que no alcanzo el nivel de aprobacion
establecido, pues los estudiantes obtuvieron un 40% de logro con 6 de 15 puntos. Los resultados en este
colegio pueden estar influenciados porque no existia una habilitacién tecnolégica en el aula, los equipos
los trasladaban al aula en cada clase, con la consiguiente pérdida de tiempo y, por ende, en los modulos
que pudieron ser revisados y estudiados con los alumnos.

El establecimiento que obtuvo mejores resultados en la prueba de habilidades lingiiisticas fue la Escuela
Espafia. Ello se debi6 a que en éste establecimiento se trabajaron mas modulos, dado que las dificultades
técnicas fueron menores que en los otros establecimientos.

Otro aspecto que influyé en los resultados fue la motivacion de los docentes. En el caso de la Escuela
Espafia, la profesora estaba altamente comprometida con el proyecto, dado que reconoci6 las posibilida-
des que la tecnologia aporta a los aprendizajes y al desarrollo de los estudiantes. En este sentido, ella fue
la Gnica que logré producir videos en Movie Maker y seguir implementando los médulos una vez finalizada
la etapa de acompafamiento.

En el caso del centro educacional Erasmo Escala, la motivacion del profesor fue también un factor decisi-
vo. A pesar de contar con maltiples dificultades técnicas y una baja apropiacion tecnoldgica por parte de
los alumnos, el profesor logr6 que ellos se involucraran con el proyecto y los contenidos tratados. Ello se
obtuvo con el trabajo adicional del profesor, que otorgd una hora extra de trabajo semanal.
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2.2. Médulos de Aprendizaje

Otro resultado de la experiencia, fue el desarrollo de médulos de aprendizaje para la Tercera Unidad de

Aprendizaje de NB5 “Enviroment”.

2.2.1. Descripcion de los modulos, objetivos y contenidos:

~

Nombre

Objetivo de la clase

Contenidos

Landscapes

Comprender descripciones orales y escritas de
varios lugares y cuerpos geograficos.
Describir oralmente diferentes lugares y cuer-

pos geograficos.

Vocabulary / Adjectives
/ AND-BUT / HOWE-
VER / THOUGH

Comparing places

Comprender y realizar comparaciones orales
y escritas de diferentes lugares y cuerpos
geograficos.

Familiarizar a los alumnos con el uso de casilla

de correo electronico y Messenger.

Short & Long Adjectives /
Comparatives / Irregular

Adjectives

Chilean wonders

Comprender, crear y utilizar preguntas y
respuestas en forma oral y escrita en relacion

a descripcion de lugares

Adjetivos relacionados con
lugares / How...? (Refirién-

dose a caracteristicas)

What can | do there?

Comprender y realizar sugerencias refiriéndo-

se a actividades o situaciones.

Modal verbs: Can-Can't &
Should -Shouldn’t

My last vacation

Comprender y crear relatos escritos y orales

sobre actividades realizadas en el pasado.

Past Tense: To Be and Regu-

lar and Irregular Verbs.

Environment

final.

6 Natural Disasters Comprender y crear relatos escritos y orales Vocabulario tematico / Tiem-
sobre desastres naturales po verbal pasado y presente.
7 Global Warming Comprender el uso y funcion de auxiliar Will Will - Vocabulario temético
con el fin de crear predicciones y sugerencias.
Editar y producir presentaciones en Power-
Point.
8 Preserving the Crear proyecto de video como evaluacion Estructuras gramaticales en

tiempo pasado, presente y
futuro y vocabulario temético
introducido en las clases

anteriores.
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2.2.2. Componentes
Los componentes basicos de un médulo son:
a. Presentacion del objetivo de la clase, a través del uso de un utilitario de Microsoft o
de recurso digital.
b. Presentacion de contenidos, a través de formato digital.
c¢. Trabajo grupal o individual de aplicacion y ejercitacion.
d. Evaluacion de contenidos.
e. Actividad complementaria para fortalecer habilidades y contenidos adquiridos en

la clase.

2.2.3. Actividades

Las actividades propuestas en cada moédulo son:
a. Ejercicios de aplicacion: Conjunto de actividades organizadas en nivel ascendente
en su nivel de dificultad, orientadas a la internalizacién y apropiacién de los contenidos
por parte de los alumnos/as y al desarrollo de las habilidades de comprension auditiva,
pronunciacion y comprension lectora.
b. Estos ejercicios se presentan en distintos formatos y utilizando las herramientas
de productividad MS Office, su correccién es automética y permite al docente

monitorear si el alumno realizo el ejercicio.

2.2.4. Evaluacion

Cada modulo, evalia al alumno respecto a 4 areas:
a. Familiarizacion con los contenidos (estructura gramatical y/o vocabulario)
b. Desarrollo de compresion de lectura
c¢. Desarrollo de comprension auditiva

d. Desarrollo de pronunciacion

2.2.5. Actividades complementarias:
Actividades orientadas al trabajo individual o colaborativo fuera del aula. Requieren que los
alumnos resuelvan problemas concretos y significativos, aplicando los contenidos aprendidos en

aula al mddulo correspondiente.

2.2.6. Evaluacion digital auténtica:
Desarrollo de productos digitales realizados por los alumnos, considerando las herramientas de

productividad utilizadas y la apropiacion de contenidos.
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3. CONCLUSIONES

Ensefiando inglés con TIC en séptimo bésico tenia por objetivo desarrollar una propuesta de
trabajo pedagogico en modalidad 1:1 para el subsector de inglés.

La experiencia realizada en las tres escuelas piloteadas permite concluir lo siguiente:

a. Madulos de aprendizaje como eje central de la propuesta.

El pilotaje permitié definir una propuesta de trabajo 1:1, a través de la creacion de modulos de
aprendizaje que permitieron a profesores y estudiantes generar instancias de trabajo
colaborativo, utilizando software y herramientas que se encuentran disponibles en sistema
operativo Windows.

b. Adecuacion de propuesta original

La implementacion en aula en los establecimientos pilotos fue diversa, debido a que las
condiciones tecnoldgicas de las salas de clases fueron distintas. Por tanto, la propuesta de
trabajo debi6 ser adecuada en cada caso y los resultados obedecen a dichas condiciones
especificas, mas que a la propuesta general de trabajo emanada desde el equipo de gestion del
proyecto.

c. Mejora de habilidades lingiiisticas en estudiantes

Los estudiantes mejoraron habilidades lingiiisticas a pesar del poco tiempo de implementacion
en aulay de las dificultades técnicas que existieron. Por consiguiente, se considera que bajo
circunstancias ideales de conectividad, capacidad técnica de los dispositivos y un uso
prolongado en el tiempo es posible fortalecer ain mas estas habilidades.

d. Trabajo en aula de un semestre

La implementacion en aula bajo esta modalidad requiere, al menos, un semestre de trabajo en
aula, previa formacion de los profesores en la propuesta didactica que permita generar
apropiacion de los profesores para el trabajo con dispositivos 1:1.

e. Instalacion de dispositivos

Los dispositivos deben estar en el aula de clase instalados con anterioridad al inicio de la

misma, para optimizar tiempos de clase para el aprendizaje y no para la instalacion de equipos.
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MIC (1: 1) MODELO DE INTEGRACION CURRICULAR CON ESTRATEGIA 1:1:

1. IMPLEMENTACION

1.1. Antecedentes de los Establecimientos Educacionales

El proyecto MIC 1:1 se implementd en 7 establecimientos de la region Metropolitana y en 3 de la region de

Antofagasta:

e N
Region Establecimiento N° profesores N° estudiantes
Region Sagrado Corazon de Jests 2 40
Metropolitana de La Reina. (*)

..... LICEOAbdonCIfuentes(*)z 40
..... Co|eglosant|ago(*)2 45
..... C0|eg|0E|Sembrad0r(*)2 45
..... Co|eglosantaManadez 40
Santiago (*)
..... SanLu,sBe|tran2 42
..... MadreAnaEugemaz 45
Liceo Marta Narea (Il 2 40
Segunda de Region)
A Escue|aJapon(“Reg,0n)2 43 ......................
..... EscuelapadreAlbenoz 46
Hurtado (Il Regidn)
L 20 426 ................. j

1.2. Descripcion de la Implementacion:

Este modelo fue desarrollado en conjunto con Eduinnova de la Pontificia Universidad Catdlica de Chile. El

modelo involucré los subsectores de: Estudio y Comprension de la Naturaleza e Inglés. Se implementaron

en los establecimientos ya mencionados y tuvieron lineamientos comunes para el proceso de formacién e

implementacion.

8 El modelo MIC(1:1) fue evaluado externamente por la Universidad Academia de Humanismo Cristiano, contratada por
Enlaces para tales efectos. La evaluacion fue exitosa, es un Modelo de Informéatica Educativa validado por Enlacesy
disponibles para los sostenedores a través del Catalogo RED de Enlaces: www.catalogored.cl
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Si bien el modelo original proponia la implementacion en aula un semestre, ello no fue posible debido al re-
traso inicial en la entrega de los equipos por parte de Enlaces a los establecimientos, debiéndose adaptar
la propuesta original, generando dos etapas de implementacion: sin Classmate y con Classmate, realizan-
dose efectivamente 2 meses de trabajo en aula con el equipamiento.

Fundacion Pais Digital fue responsable de la implementacion en el subsector de Inglés, por lo que la
informacion entregada en esta ficha corresponde a las acciones y resultados para dicho subsector de
aprendizaje.

La implementacion se esquematiza a continuacion:

10 Escuelas
7 Santiago y 3 Antofagasta

Médulos
Aprendizaje

Formacion Acompaiiamiento Seguimiento y
Evaluacion
Sin Con
Equipamiento Equipamiento

Transversal (2)

(4

Docentes

El modelo MIC 1:1 fue implementado en 10 escuelas en 2 regiones del pais (Metropolitana y Segunda).
Este modelo se sustentd en la aplicacion de modulos de aprendizaje® disefiados para fortalecer habilida-
des lingiiisticas en el subsector de Inglés. La estrategia contempla formacion docente (transversal y por
subsector), acompafiamiento docente (previo y posterior a la llegada de equipamiento al establecimiento)

y seguimiento y evaluacion (a alumnos y docentes).

1.3. Condiciones establecimientos y profesores participantes
1.3.1. Caracteristicas establecimientos educacionales
Los establecimientos participantes tenian las siguientes caracteristicas.
e Establecimientos urbanos de las regiones de Antofagasta y Metropolitana.
* Promedio SIMCE no inferior a 250 puntos.
e Haber iniciado o manifestaran la intencion de participar en el proceso de participacion de la
Ley SEP.

9 El modelo MIC(1:1) fue evaluado externamente por la Universidad Academia de Humanismo Cristiano, contratada por
Enlaces para tales efectos. La evaluacion fue exitosa, es un Modelo de Informatica Educativa validado por Enlaces y
disponibles para los sostenedores a través del Catalogo RED de Enlaces: www.catalogored.cl
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1.3.2. Caracteristicas docentes
Los docentes que participaron, cumplian con las siguientes caracteristicas:
e Haber participado o estar en proceso de evaluacion docente, con un resultado al menos de
“suficiente”.
e Disponibilidad de horario para participar en los Talleres y en las actividades de Seguimiento
* Voluntad para participar de las acciones de acompafiamiento, seguimiento y evaluacion del
proyecto
* Poseer competencias tecnolégicas basicas (manejo de computacion, a nivel de usuario)
* Poseer alguna certificacion de especializacion en el subsector en el cual trabajardn y que son

materia de este estudio.

1.4. Aportes a la Implementacion:

1.4.1. Sostenedores de Establecimientos educacionales

Los sostenedores de los establecimientos educacionales debieron habilitar las aulas donde se implementé
el proyecto, consistente en: habilitacion de redes inaldmbricas e Internet en la sala de profesores y la
sala de clase del 7° basico (NB5), red eléctrica con capacidad suficiente para mantener funcionando los
aparatos eléctricos existentes en el establecimiento y la red de computadores portatiles, carro y/o mueble
de carga simultanea de dispositivos portatiles y que permitiera el facil traslado de los equipos a la sala de
clases y utilizarlos no conectados a la electricidad. La descripcion de los requerimientos establecidos a

continuacion:

e N

Descripcion

Cantidad

Especificaciones técnicas

Conectividad Minimo 45 equipos 3 Access Point con compatibilidad 802.11b/g.
wireless LAN conectados
Router modelo 871 la2 4 puertas PoE

de Cisco Systems

Banda Ancha

4 Mbps

Carro de carga

Carro movil, permite partida diferenciada de
carga para disminuir el peak eléctrico (impor-

tante si NO se cuenta con una red de 16 Amp).

Red eléctrica

Arranque del tablero general (con una protec-
cion de 25 Amp.) a un segundo tablero, con
proteccion diferencial y termomagnética, mas
el arranque del segundo tablero al enchufe

nico de 16 Amp.
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1.4.2. Enlaces - Mineduc
ENLACES realizo el siguiente aporte en equipamiento para llevar a cabo la implementacion del proyecto
con estrategiala 1:

* 468 dispositivos Classmate y Jump PC en las dos regiones implementadas

* 10 Notebook para docentes participantes del proyecto

¢ 10 proyectores para el establecimiento, priorizando el uso en el curso implementado.

* 10 telones para el establecimiento, priorizando el uso en el curso implementado

468 audifonos con microfonos incorporados, para la implementacion de los modulos de

aprendizaje en el subsector de Inglés.

Equipamiento

Cantidad

Especificaciones minimas

Computadores ultra
liviano y resistente
para uso educativo

con nifos

1 para cada estu-

diante

512 MB RAM, 4 GB de Memoria Flash, Procesa-
dor de 900 MHz, pantalla a color con resolucion
800x480, 2 puertos USB, bateria de larga dura-

cion, SO Windows XP profesional.

Notebook para uso

1 para cada docente

2 GB RAM, 160 GB en Disco Duro, Procesa-

dor 2,0 GHz, 1 MB caché, pantalla color con

docente resolucion de 800x600, 2 puerto USB, salida de
video VGA, lector de CD/DVD, SO Windows XP
profesional.

Proyector 1 por sala 800x600, 2,000 Lumens, 1,200:1, HDTV Compati-
ble - MPN: NP100

Telon 1 por sala Telon para proyeccion de dimensiones 1.52 X

1.52 m.
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1.5. Capacitacion y acompaiiamiento:

1.5.1. Talleres de Capacitacion

El modelo incluyd un proceso de capacitacion docente para la aplicaciéon en aula del modelo pedagégicoy
sus médulos de aprendizaje™.

En el proceso de implementacion, se consideraron 6 jornadas de capacitacion, que apuntaron a fortalecer
transversalmente habilidades curriculares y técnicas del modelo en general, y fortalecer competencias

TIC y de apropiacion del modelo pedagdgico, ademas de sus componentes para la aplicacion en aula.

Las jornadas fueron organizadas de la siguiente forma:

Dos jornadas en conjunto con el subsector de Estudio y Comprension de la Naturaleza que consistieron en:
* Presentacion aspectos generales del Proyecto
* Habilitacion técnico curricular

Cuatro talleres para el subsector de inglés:
e Dominios curriculares y competencias TIC

e Evaluacion y presentacion de experiencias

El detalle de contenidos fue el siguiente:

~

Tipo de taller Contenido

* Presentacion de aspectos generales, metodoldgicos y estado del arte de
latecnologia 1a 1.

Primer taller * Presentacion de habilidades a intencionar en los estudiantes para cada
transversal subsector.

e Presentacion de Competencias TIC docentes a intencionar, reflexionando
sobre ellas.

* Presentacion de caracteristicas generales de los dispositivos computa-
Segundo taller cionales y usos basicos.

transversal * Uso de software y aplicaciones utilizados en el disefio de las actividades
de los médulos de aprendizaje para docentes.

* Disefio y aplicacion de actividades de apresto para el trabajo con los
alumnos.

* Profundizacion de caracteristicas, uso y gestion de los dispositivos en el
proceso de implementacion para Encargados de la Tecnologia.

10| os modulos fueron desarrollados para el proyecto piloto con estrategia 1:1 ‘Ensefiando inglés con TIC en NB5 (séptimo
basico)’, financiado por Microsoft. Se desarrollaron para fortalecer habilidades lingiiisticas de los alumnos propuestos en
los mapas de progreso del subsector en: fluidez oral, audiciéon y comprension lectora. La unidad desarrollada correspon-
dié a “Enviroment” y se desarrollaron 8 médulos de trabajo que incorporaron material pedagégico, organizados en torno a
planificaciones de clase.
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Tipo de taller Contenido

* Presentar el uso de la herramienta virtual Moodle como soporte a las ac-
tividades de formacidn a distancia y espacio de encuentro de los docentes
Primer taller participantes.

Inglés e Introducir metodologia 1:1 en el contexto de la utilizacion de las tecnolo-

gias disponibles, software y materiales.

¢ Revisar en conjunto los 2 primeros médulos a ser aplicados con los

alumnos.

e Desarrollar actividades de apresto para fortalecer las competencias TIC
en los alumnos.

Segundo taller * Revisar los mddulos 3, 4y 5, enfocandose en la metodologia 1:1 en cuanto
Inglés al manejo del Classmate, Notebook del profesor y Software implicado.

e [dentificar las principales caracteristicas de la bisqueda de informacion
en Internet, aplicando un modelo de referencia a fuentes que puede ser

introducido en el trabajo con los estudiantes.

* Revisar los médulos 6, 7 y 8, verificando la comprension de los compo-
Tercer taller nentes curriculares que incorporan.
Inglés e Fortalecer el manejo de herramientas tecnoldgicas consideradas en los

modulos: manejo de Movie Maker para la creacion de videos.

 Presentan las docentes sus experiencias de implementacion, con el fin
de socializar los ajustes realizados a la estrategia en base a las caracteris-
Cuarto taller ticas de sus grupos.

Inglés * Realizan una evaluacion profunda basada en la reflexion de su experien-

cia, con una pauta guiada.

* Planifican médulo de aprendizaje y para continuar la implementacion.

N

1.5.2. Acompaiiamiento

Paralelo al proceso de formacion, se desarrollé una estrategia de acompafiamiento, en la que un tutor
acompafio al docente dentro y fuera del aula.

Fuera del aula, el tutor apoy6 al docente a ajustar planificaciones de acuerdo a las necesidades de su cur-
so, en la bisqueda y desarrollo de material de apoyo a las clases y en la apropiacién del uso de programas
y aplicaciones necesarias para la implementacion de los médulos del subsector de Inglés. Este acompaia-
miento tuvo una periodicidad semanal de dos horas.

Dentro del aula, el tutor apoy6 al docente en aspectos pedagodgicos y técnicos que se pudieran presentar
al aplicar los modulos en clases. En cada visita, completd una bitadcora, destinada a realizar sugerencias al
docente y llevar un registro de las fortalezas y debilidades que se presentaron clase a clase. Este acom-
pafiamiento tuvo una periodicidad semanal durante las primeras seis semanas de aplicacion en aula, para

continuar hasta el término, con visitas quincenales.
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El detalle del proceso de acompafiamiento, por establecimiento es el siguiente:

4 Horas de Fecha inicio | Fecha término | N° de médulos | Horas pedagégi-| Horas de )
Colegio acompafiamiento| con CMPC con CMPC implementados | cas con CMPC |acompaiiamientd
sin CMPC con CMPC
Santa Maria de 8 12-05-09 30-06-09 5 16 16
Santiago
El Sembrador 8 11-05-09 22-06-09 4 14 14
Santiago de la 8 26-05-09 16-06-09 2 8 8
Florida
Madre Ana 8 18-05-09 22-06-09 4 12 12
Eugenia
San Luis Beltran | 8 18-05-09 26-06-09 2 6 12
Sagrado Corazon | 8 22-05-09 19-06-09 3 10 10
Abdon Cifuentes | 6 13-05-09 24-06-09 4 14 14
J

Otras acciones de formacion implementadas para el uso docente, fueron las Bitacoras Docentes, que
debian ser completadas después de cada aplicacion en aula para llevar un registro de sus acciones en
clases. La informacion obtenida fue un insumo para replantear acciones, por parte del equipo, referentes a
gestion del proyecto o en pos de una mejor implementacion en aula y apoyo por parte del tutor.
Se cred también, una Plataforma Virtual Moodle del proyecto para comunicarse, reflexionar y desarrollar
acciones de evaluacion.
Las actividades realizadas con la plataforma fueron:

¢ Creacion de cuentas a cada docente.

* Acceso a material de talleres e informacion disponible en la plataforma.

e [nvitacion a participar de foro y monitoreo de esta participacion.

* Acceso a Encuesta de Expectativas, para ser respondida off-line y luego enviada por medio de

la plataforma.

10El modelo MIC(1:1) fue evaluado externamente por la Universidad Academia de Humanismo Cristiano, contratada por
Enlaces para tales efectos. La evaluacion fue exitosa, es un Modelo de Informéatica Educativa validado por Enlacesy
disponibles para los sostenedores a través del Catalogo RED de Enlaces: www.catalogored.cl
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1.6. Seguimiento y evaluacion

Este proceso se desarrollé en torno a docentes y estudiantes. En relacion a los alumnos, se aplicaron test
de aprendizajes, para evaluar el logro de habilidades lingiiisticas, potenciadas en el subsector de inglés.
En relacion a los docentes, se hizo seguimiento al trabajo en el aula, por medio de la bitdcora del docente,
que completaban semanalmente, y la bitacora del tutor donde se registraba el acompafiamiento semanal,
tanto dentro como fuera del aula. Adicionalmente, se evaluaron las competencias TIC de los docentes
para nivelarlas al inicio de la implementacidn, de acuerdo a los requerimientos del proceso de aplicacion
en aula, y se midid su progreso semanal en el uso practico de herramientas tecnol6gicas necesarias en la

implementacion.

1.7. Aspectos criticos para la implementacion
En base a la experiencia de la implementacion realizada, se identificaron aspectos criticos que son nece-
sarios de considerar para una implementacion. El detalle de estos es el siguiente:
a. Capacidad de gestion del equipo directive: Debe gestionar la habilitacion tecnoldgica del
establecimiento, junto a su sostenedor; garantizar tiempo docente para formaciony
acompafiamiento; y generar instancias de mantencion y soporte de equipos.
b. Disponibilidad horaria del establecimiento para los docentes (capacitaciones): Los
profesores deben organizar su jornada laborar considerando los talleres de formacion y el
tiempo de acompafiamiento, que deben ser garantizados por los equipos directivos.
c. Red inalambrica con capacidad para la totalidad de los equipos funcionando al mismo
tiempo en el aula: Se debe generar una red inaldmbrica que permita el funcionamiento de 40
equipos aproximadamente.
d. Internet en todos los espacios: Destinados para la aplicacion del proyecto (sala de clases,
sala de profesores y biblioteca como minimo)
e. Docentes con dominio hasico de competencias TIC: Los profesores que participen de este tipo
de proyectos, deben tener un dominio al menos bésico de los recursos TIC, pues de lo contrario,

no podra hacer un uso pedagdgico de los recursos en el aula.
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2. RESULTADOS:
2.1. Resultados de Aprendizajes en Estudiantes
En términos de resultados, se aplic un test de aprendizajes pre y post a los alumnos para evaluar sus
logros. Esta prueba constaba de 6 secciones que evaluaban:

* Habilidades en Gramatica,

e Comprension Lectora,

* Comprension Auditiva y

* Produccion Oral.
Los resultados se ponderaron en funcion de la complejidad de los items evaluados, otorgando 40% a gra-
matica y comprension lectora, y 60% a comprension auditiva y produccion oral.
Dado que no todos los establecimientos devolvieron el total de los test de sus alumnos, se compararon
resultados pre- post test sélo de aquellos que los entregaron completos (4 establecimientos de Santiago y

3 de Antofagasta). Se definié un 60% para la aprobacion.

Porcentaje alumnos aprobados

39.77%

24.07%

Post Test
Pre Test

En términos globales el porcentaje de alumnos aprobados subi¢ desde 24, 07% en el pre test, a un 39,77%
en el post. Si bien no supera el 50% de los estudiantes, el aumento es considerable si se toma en cuenta

que la implementacion en aula durd s6lo 2 meses debido a las diversas dificultades de la implementacion.
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Logros por habilidad 72.6%

60.5%
56%
51.2%
B 47.9%
n3% 40.7%
I I Pre Test
I I Post Test
Gramaética Comprension Comprension ~ Produccion
Lectora Auditiva Oral

Las habilidades de Comprension Auditiva y Produccion Oral son las que se vieron mayormente fortalecidas
con el trabajo con tecnologia 1:1, debido, principalmente, a que al trabajar cada alumno con su propio com-
putador pudieron utilizar la grabadora de sonido y escuchar sus trabajos. Ello junto con la incorporacion de

audios en inglés son &mbitos que no es posible trabajar con la misma intensidad al hacerlo sin computador.

2.2. Resultados docentes

Competencia TIC docentes

100% 100% 100%
85.7%
71.4% ’
57.1%
Reconoce Reconoce Disefa Domina Domina Domina
rutasy Power- plataforma  E-learning  grabadora
carpetas point Moodle Class de sonido

En los docentes se fortalecieron las competencias TIC que eran necesarias para llevar a cabo la aplicacion

del modelo en aula, y les entregaron las herramientas para que pudieran desarrollar sus propios médulos.
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Se evaluaron en cada mddulo, las competencias que los docentes trabajaban y que se presentan en este
grafico. Los resultados indican que los profesores se apropiaron de competencias TIC que le permitieron
utilizar software y aplicaciones satisfactoriamente.

2.3. Modelo de integracion curricular

Ademaés de los resultados de aprendizaje y competencias TIC docentes, la implementacion del método
derivé en la construccion de un Modelo de Integracion Curricular con Estrategia 1:1, perfeccionando la
propuesta inicial en funcion de la experiencia desarrollada en MIC(1:1). El Modelo de Integracion Curri-
cular con Estrategia 1:1 tiene por finalidad poder implementarse en distintos establecimientos educacio-

nales del pais. Este modelo organiza el trabajo con los establecimientos participantes en 3 niveles, que se
esquematizan a continuacion.

Modelo de Integracién Curricular 1:1 N,

Condiciones

2 ke Diagnéstico Nivel 0
técnicas minimas

Formacion competencias TIC

Primer taller fesnvorasl Asesoriaala
subsector l planificacién
\ oAt/
" '\_\

=
=

=
—

Nivel 1

2 Tutoria / c?ﬂ';m‘ &

=] P : = r— —

E . KitProyeccion o Director
A a

I EhEac a0l | Redes Wi-Fi O Equipo

o St

| ] Yirectivo
% ’:E“ | Cargay ] E.. ——

© Seguimiento “. almacenamiento =

g ; o

o Tiempos et

=~ docentes %

o) Evaluacién ga

éﬂ Liderazgo g

s o s

- Apoyo para: Politica interna =

3 Disefio de médulos propios uso TIC

\ Adecuaciones y ajustes
1 ~ Tutoriainterna Fuera de la escuela
\‘ Ampliacion cobertura curricular (estrategia préstamo o 1 comp.
A . exclusivo por alumno) .
Wi Nivel 2 : ‘Nivel2

El modelo se orienta al trabajo en el subsector de Inglés, en cursos de 7° bésico, e incluye tres etapas de
trabajo con caracteristicas y componentes claves:
2.3.1. Niveles de Implementacion

2.3.1.1. Preparacion a la implementacion en aula: Nivel 0

En esta etapa se realizan las acciones necesarias para la preparacion del establecimiento y los

actores participantes para el proceso de implementacion. Considera aspectos de gestion,
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habilitacion tecnoldgica de las aulas y colegios (condiciones TIC) y capacitacion transversal, como etapa

preparatoria para la aplicaciéndel modelo pedagdgico en el aula.

2.3.1.2. Aplicacion en el aula: Nivel 1

La aplicacion en el aula es el Nivel 1 de implementacion del modelo. Para poder desarrollarlo
adecuadamente es necesario contar con las condiciones TIC y de gestion necesarias,
planteadas en el ‘Nivel 0'.

El proceso de aplicacion involucra el trabajo de los estudiantes al interior del aula, a quienes
llega esta estrategia por medio del docente. Este proceso se sustenta en médulos de aprendizaje
(planificaciones de clases con sus correspondientes recursos digitales educativos).

En este espacio, el docente es el encargado de implementar el modelo, realizando la

aplicacion de los médulos de trabajo MIC y fortaleciendo la creacion de un ambiente de
aprendizaje abierto, donde los estudiantes tengan la posibilidad de ser protagonistas de su
aprendizaje, y el docente un guia o facilitador. Estos elementos son los que permiten a los
colegios ampliar la cobertura curricular del modelo en el Nivel 2 de apropiacion, generando sus

propios médulos, usando como base los entregados por los implementadores.

2.3.1.3. Proyecciones de uso: Nivel 2

Este nivel de implementacion consiste en el trabajo autonomo de los establecimientos, deriva
de la experiencia adquirida en el Nivel 1 de implementacion e involucra un apoyo externo del
equipo implementador.

Este proceso considera el apoyo para que el equipo docente pueda aplicar la metodologia

de trabajo 1:1, disefando modulos propios con adecuaciones y ajustes en el subsector inicial
(inglés), junto con entregar orientaciones para implementar una tutoria interna (de los docentes
ya capacitados) que permita ampliar la cobertura curricular.

Este nivel implica, ademas, el trabajo de los estudiantes fuera del aula y busca proyectarse
fuera de la escuela; cada establecimiento debe establecer en sus politicas internas, las

condiciones tecnolégicas y de gestion necesarias para llevar a cabo esta etapa.

2.3.2. Estrategia de acompaiiamiento
Para llevar a cabo la implementacién del Modelo es necesario contar con una estrategia de acompafia-
miento, que permita llevar a cabo satisfactoriamente la implementacion en los Niveles 0, 1y 2, realizando
los ajustes necesarios para asegurar el éxito del modelo. Considera los siguientes elementos:
a. Formacion docente enfocada al fortalecimiento de dominios curriculares, metodologia
constructivista y competencias TIC docentes.
b. Tutorias realizadas al aula, por parte de un profesional que acompafia al docente en el logro de
autonomia en la aplicacion de los médulos de aprendizaje.

¢. Seguimiento continuo de la estrategia en general, y a la aplicacion en el aula, en particular,
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para garantizar el cumplimiento de los objetivos pedagdgicos.

d. La evaluacion considera, fundamentalmente, mediciones pre y post test para conocer el
avance en el dominio de las competencias TIC y de aprendizaje definidos para los alumnos y
docentes. Adicionalmente, incorpora un proceso de evaluacion cualitativa, basado en
entrevistas, que permiten conocer la percepcion de los participantes de la implementacion,
respecto del trabajo realizado, de las potencialidades para la futura tarea del establecimiento,

asi como los cambios necesarios para que ello se desarrolle adecuadamente.

2.3.3. Condiciones TIC

Otro aspecto fundamental para la implementacion del modelo, son las Condiciones TIC y de Gestion para
los distintos niveles de implementacion.

En la etapa de Preparacion para la Implementacién, es importante verificar que la instalacién corresponda
a los requerimientos técnicos, a través de pruebas técnicas de uso, conexion de dispositivos, imagenes y
software, que funcionen en éptimas condiciones antes de la implementacion del nivel 1 o fase en el aula.
En la etapa de Aplicacion en el Aula, es importante que el Encargado TIC del establecimiento chequee
constantemente el funcionamiento de la red de conexidn y dispositivos para lograr una éptima implemen-
tacion del modelo, junto con acompafar al docente en trabajo de aula para garantizar el desempefio de los
equipos y permitir que el docente se focalicen en los componentes y actividades pedagdgicas del modelo.

En la etapa de Proyeccion de Uso, las condiciones técnicas dependeran de las politicas que defina el

establecimiento en el uso de TIC.




3. CONCLUSIONES

MIC(1:1) para Pais Digital significé avanzar en el trabajo con modalidad 1:1 que habia comenzado, primero
colaborando en Enlaces Portatil con el Ministerio de Educacion y el Centro Comenius, luego creandoy
desarrollando el proyecto Ensefiando Inglés con TIC en NB5.
MIC (1:1) desarrollado con Eduinnova, tenia por finalidad modelar una propuesta de integracion curricular
centrada en el uso de tecnologia 1:1 en el aula. La experiencia y reflexion de mas de un afio de trabajo
sirvié para modelar una propuesta que aborda tres niveles de implementacion: una preparacion a la im-
plementacion en aula; la implementacion en aula y una de proyeccién de la implementacion para abordar
nuevos subsectores y/o modalidades de uso fuera del aula.
Considerando esta experiencia es posible concluir:
a. Condiciones tecnolédgicas de implementacion
Implementar una propuesta en modalidad 1:1 requiere considerar y probar una serie de
condiciones tecnoldgicas que determinaran el éxito o fracaso de la misma: conectividad y carga
eléctrica principalmente. . Una red inaldmbrica que permita la colaboracion entre
dispositivos es central, mas atn cuando los médulos de aprendizaje basan parte importante de
las actividades en este tipo de trabajo.
b. Profesores competentes
Los profesores que trabajan con modalidad 1:1 requieren ser competentes en el dominio de:
recursos tecnolégicos y contenidos curriculares, pues de lo contrario, la tecnologia dificulta el
proceso de ensefianza-aprendizaje.
c. Compromiso sostenedor y director
Los establecimientos donde se implemente modalidad 1:1 requiere de sostenedores y
directivos comprometidos con el proyecto, facilitando la participacion de sus profesores en las
instancias de capacitacion y observaciones de aula.
d. Implementacién semestral para medir logros de aprendizaje
Si bien existieron logros de aprendizaje en los estudiantes, éstos, estadisticamente no fueron
significativos entre las evaluaciones de inicio y término, ello porque el retraso en la entrega de
los equipos no permitié desarrollar la propuesta como inicialmente fue concebida. Por tanto, se
requiere, para evaluar logros en aprendizaje, una implementacion, de al menos, un semestre
en aula.
e. Uso de recursos dentro y fuera del aula.
Una propuesta de trabajo 1:1 que pretenda impactar efectivamente en los aprendizajes y
competencias tecnoldgicas de los estudiantes requiere de un uso intensivo de los recursos
dentro y fuera del aula y de ser posible en los hogares de los nifios. El uso intensivo genera
apropiacion, ello no fue posible trabajarlo en este proyecto, pero se considera necesario seguir
avanzando en esta etapa y que en nuestro modelo pedagégico corresponde a la de proyeccion

en el uso (Nivel 2)
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MATERIALES DIGITALES PARA LA SALA DE CLASES

1. PRESENTACION DE MATERIALES DIGITALES:

Fundacion Pais Digital ha participado del desarrollo de diversos materiales digitales que se esquematizan a
continuacion:

4( Desarrollo Material )7

chile@prende Tic en aula
FDP - 2005 MINEDUC
2007 - 2009
NB1 OdeA ubD
(1°y 2° basico)
m 1° ciclo 2° ciclo
Lenguaje y Lenguaje y Lenguaje y
Comunicacion Comunicacion Comunicacion
Educacion Matematica Estudio y Comprension Estudio y Comprension
de la Naturaleza de la Naturaleza

1.1. Material CHILEQPRENDE:

Chile@prende es un proyecto de Fundacion Pais Digital que tiene como propdsito mejorar los resultados
de aprendizaje en alumnos y alumnas de escuelas urbano-marginales, incorporando las tecnologias en el
aula, capacitando y acompafiando a los profesores y apoyando a los directivos en su rol de lider pedagdgi-

co. La especificacion de los materiales desarrollados se detalla a continuacion:
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Desarrollado para Fundacion Pais Digital
Subsectores Lenguaje
Matematica
Niveles NB1 (primero basico)
Equipo(s) Lenguaje y Comunicacion:
Desarrollador(es) Tecnologia, Integracion y Desarrollo (TIDE)

Educacion Matematica:

Instituto de Informatica Educativa (UFRO)

Financiado por MICROSOFT

Aiio Desarrollo Aiio 2005

Disponible en www.chileaprende.cl

Componentes ¢ Clases sugeridas: Unidades estructuradas, vale decir, secuencia de actividades

donde se respetan los momentos de una clase: inicio — desarrollo — cierre.
¢ Material imprimible, estrategias didacticas y orientaciones metodolégicas para

cada una de las clases propuestas.

Rol FPD ¢ Revisar, evaluar y retroalimentar el trabajo realizado por los equipos
desarrolladores.
* Testear material a través de la observacion de clases, entrevistas a docentes,

encuestas de evaluacion por docentes y directivos.

Imagenes
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1.2. Material TIC en AULA:

Tic en AULA es un proyecto del Ministerio de Educacion canalizado a través de Enlaces, que tiene por ob-
jetivo: Apoyar y mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje de nifios de educacion basica mediante
laincorporacion del kit tecnoldgico y recursos pedagdgicos digitales al interior de la sala de clases de 1°
a 8° basico, para los subsectores de Lenguaje, Matematica y Comprension del Medio Natural de acuerdo
a las propuestas didacticas de las Estrategias LEM (Lectura, Escritura y Matematica) y ECBI (Educacion en
Ciencias Basada en la Indagacion).

Los materiales digitales desarrollados para este proyecto se especifican a continuacion:

1.2.1. Unidades Didacticas Digitales (UDD) 1°y 2° ciclo:

4 )
Desarrollado para ENLACES — Ministerio de Educacién.
Subsectores Lenguaje
abarcados Matematica

Comprension del Medio Social y Natural (1° ciclo)

Estudio y Comprension de la Naturaleza (2° ciclo)

Niveles NB1 a NB6 (primero basico hasta octavo basico)

Lenguaje y Comunicacion:

Tecnologia, Integracion y Desarrollo (TIDE).

Equipo(s) Educacion Matematica:

Desarrollador(es) Centro de investigacion, experimentacion y desarrollo en didactica de la matemati-
ca, Grupo Félix Klein (USACH).

Comprension del Medio:

Instituto de Informatica Educativa (UFRO)

Financiado por Ministerio de Educacion
Aiios de 1° ciclo: Afio 2007
Desarrollo 2° ciclo: Aiio 2008 — 2009.
Disponible en www.ticenaula.cl

N

68 FUNDACION PAiS DIGITAL




e N

Desarrollado para ENLACES — Ministerio de Educacion.

Componentes * Recursos educativos interactivos (REI) para la clase.

¢ Recursos educativos interactivos (REI) para el laboratorio.
e Orientaciones didacticas.

¢ Materiales imprimibles.

¢ Instrumentos de evaluacion.

e Manual de uso.

Rol FPD ¢ Diseiiar y aplicar instrumentos para la evaluacion de propuestas que se presenten
para el desarrollo del material digital.

¢ Apoyar la planificacion e implementacion de la metodologia de trabajo establecida
por ENALCES.

¢ Revisar y supervisar los productos entregados por los equipos desarrolladores,
desde una perspectiva de usabilidad, estandares graficos y ortograficos.

¢ Diseiiar Testeo e implementarlo con profesores de las diferentes areas y con exper-
tos TIC.

Imagenes UDD - 1°ciclo

| [ SO
Ve % Educacién de la mejor clase “a
o = ’ -

»

FUNDACION PAiS DIGITAL



1.2.2. Objetos de Enseiianza Aprendizaje (ODEA):

e N
Desarrollado para ENLACES — Ministerio de Educacion.
Subsectores Lenguaje y Comunicacion.
Abarcados Estudio y Comprension de la Naturaleza.
Niveles NB3 a NB6
Equipo(s) Lenguaje y Comunicacion:
Desarrollador(es) Nicleo Educativo S.A.

Estudio y Comprension de la Naturaleza:

Instituto de Informatica Educativa (UFRO)

Financiado por Ministerio de Educacion

Aiio Desarrollo 2008

Disponible en www.educarchile.cl

Componentes * Apoyo Docente en: Relacion con el Curriculum; Orientaciones Didacticas;

Articulacion con el Recurso Digital.
e IralaClase, dedicado a los alumnos y al desarrollo de la clase y consta de tres

momentos: Activar, Practicar y Evaluar.

Rol FPD ¢ Disefar y aplicar instrumentos para la evaluacion de propuestas que se presenten
para el desarrollo del material digital.

* Apoyar la planificacion e implementacion de la metodologia de trabajo establecida
por ENALCES.

* Revisar y supervisar los productos entregados por los equipos desarrolladores,
desde una perspectiva de usabilidad, estandares graficos y ortograficos.

¢ Diseiiar Testeo e implementarlo con profesores de las diferentes areas y con exper-
tos TIC.

Imagenes

Leer
Opinor y \

- €rcuchar %@
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2. RESULTADOS:

Como resultado de los procesos de desarrollo se presenta la cobertura curricular que abarcan cada uno
de los materiales desarrollados y también una evaluacion sobre el material desarrollo para primer ciclo del
proyecto TIC en Aula.

2.1. Material CHILE@QPRENDE:
Cobertura curricular con respecto a los programas de estudios establecido por el MINEDUC para primero
basico:

- Lenguaje y Comunicacion: 45%.

- Matemética: 47%.

2.2. Material TIC en AULA:

2.2.1. Unidades Didacticas Digitales (UDD) 1°y 2° ciclo:
Las UDD desarrolladas estan disefiadas con el fin de apoyar la insercién y el uso de las nuevas tecnologias
de informacién y comunicacion (TIC) en el sistema escolar. Su cobertura curricular con respecto a los

programas establecidos por el MINEDUC se presenta a continuacion:

4 ubDD COBERTURA )
1° ciclo 2° ciclo
Lenguaje y Comunicacion 74% 34%
Educacion Matematica 34% 35%
Comprension del Medio 2% | - *
\_ TOTAL 62% 35% " Y,

" Proceso de desarrollo que no estuvo a cargo de Fundacion Pais Digital.
" Los contenidos que se deben abordar en 2° ciclo son una cantidad mayor que los de 1° ciclo, es por ello el
porcentaje menor de cobertura.
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Por nivel, la cobertura curricular que se logré con el desarrollo de los UDD, por nivel fue la siguiente:

4 NIVEL COBERTURA NIVEL COBERTURA )
1° ciclo 2°ciclo
1° Basico 54% 5° Bésico 28%
2° Basico 72% 6° Bésico 42%
3° Basico 64% 7° Bésico 45%
\_ 4° Basico 58% 8° Bésico 22% J

2.2.2. Objetos de Enseiianza Aprendizaje (ODEA)
Las ODEA desarrolladas fueron disefiadas para apoyar la insercion y el uso de las nuevas tecnologias de
informacion y comunicacion (TIC) en el sistema escolar. Su cobertura curricular con respecto a los progra-

mas establecidos por el MINEDUC se presenta a continuacion:

4 ODEA COBERTURA A
2° ciclo
Lenguaje y Comunicacion 1%
Comprension del Medio 31%
\_ TOTAL 21% )

2.2.3. Evaluaciones UDD Primer Ciclo
Fundacion Pais Digital, desarrollé un proceso de evaluacion a la implementacion de TIC en Aula 2007,
que doto6 tecnolégicamente 3.600 salas de clase con un kit tecnoldgico que consideraba: un notebook, un
proyector, un equipo de sonido, un telén y UDD para primer ciclo bésico.
Através de una encuesta nacional realizada en los 515 establecimientos beneficiados de TIC en Aula 2007,
en 10 regiones del pais, se obtuvo informacion sobre el uso y evaluacion que los profesores hacen del
material digital entregado. Los principales resultados fueron:
a. Un 84% de los docentes (1708 profesores) encuestados dijo conocer, haber explorado y
utilizado en clases las UDD.
b. Los docentes declaran, con el porcentaje que a continuacion se presenta, usar semanalmente
las UDD 1° ciclo en los subsectores respectivos:
* Un 94,3% en lenguaje.
¢ Un 85,1% en matemética

* Un 83,1% en Comprension del Medio Natural Social y Cultural.
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¢. Un 60% de los docentes esta “de acuerdo” o “muy de acuerdo” con que las UDD son
intuitivas, permitiendo de este modo una facil comprensién y aprendizaje de su uso.

d. Un 88,3% de los profesores esta “de acuerdo” o “muy de acuerdo” con que las UDD

utilizan un lenguaje apropiado para alumnos de Primer Ciclo.

e.Un 85% de los docentes esta “de acuerdo” o “muy de acuerdo” con que el uso de las UDD
permite lograr los objetivos de la clase.

f. Un 77,3% de los docentes opina que el objetivo mejor cumplido por las UDD es motivar a los
alumnos.

g. Un 49,9%, opina que el objetivo mejor cumplido por las UDD es apoyar los tres momentos de la
clase (inicio, desarrollo y cierre)

h. Un 48,1% de los profesores cree que el objetivo mejor cumplido por las UDD es permitir una
conexion con las experiencias previas de los alumnos.

i. La eficacia de las UDD como herramienta didactica esta estadisticamente relacionada con

la edad de los profesores. Existe una relacion directamente proporcional entre ambas variables,
lo que implica que en la medida en que aumenta la edad, los docentes consideran mas eficientes

alas UDD como medios de ensefianza.

3. CONCLUSIONES

Fundacién Pais Digital ha participado activamente desde el afio 2005 en el desarrollo de materiales digi-
tales, que tienen por finalidad enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje. En base a la experiencia
desarrollada es posible concluir lo siguiente:
a. Valoracion docente. El material digital es bien valorado por los docentes usuarios, pues les
ayudan a mejorar su didactica y el ambiente al interior del aula.
b. Uso de materiales digitales. El material es ampliamente utilizado por los profesores, tanto
de chile@prende como de TIC en Aula, pues constituye un material que les ayuda a estructurar la
clase y optimizar los contenidos en pos del aprendizaje de sus estudiantes.
c. Mejor ambiente de ensefianza. El uso de estos recursos, de acuerdo al estudio de TIC en Aula,
permite que en profesores que dominan curricular y tecnoldégicamente el material digital, el
ambiente de ensefianza-aprendizaje se vea beneficiado, logrando integrar la tecnologia,
ampliando la tradicional relacion docente-alumno a docente-tecnologia-alumno. Por
consiguiente, enriquecen el proceso de ensefianza y mejoran la motivacion de los estudiantes.
d. Desarrollados interdisciplinariamente. Un proceso de desarrollo de material digital requiere
de un equipo de trabajo interdisciplinario que permita abordar el recurso desde sus
caracteristicas pedagoégicas, curriculares y tecnolégicas. Los equipos de trabajo para cada uno
de los materiales digitales han tenido esta caracteristica y han permitido lograr los mejores
materiales para cada uno de los subsectores en relacion a los requerimientos del Ministerio

de Educacion.
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SEGUIMIENTO Y EVALUACION A LA ESTRATEGIA TIC EN AULA

1. DESCRIPCION PROCESO DE EVALUACION:

El Ministerio de Educacion, a través de Enlaces, en el marco de su proyecto TIC en Aula, solicitd la cola-
boracion de Fundacion Pais Digital para desarrollar un seguimiento y evaluacién de la implementacion del
proyecto en las 3176 aulas que fueron provistas de recursos tecnoldgicos en 10 regiones del pais durante
el llamado 2007 .

TIC en Aula tiene por objetivos:

* Apoyar y mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje de nifios de educacion basica mediante la
incorporacion del kit tecnoldgico y recursos pedagadgicos digitales al interior de la sala de clases de 1° a
8° basico, para los subsectores de Lenguaje, Matematica y Comprension del Medio Natural de acuerdo a
las propuestas didacticas de las Estrategias LEM (Lectura, Escritura y Matematica) y ECBI (Educacion en
Ciencias Basada en la Indagacion).

¢ Apoyar el mejoramiento de las practicas docentes en los cuatro dominios del Marco de la Buena
Ensefianza, siguiendo el ciclo completo del proceso educativo; desde la planificacion y preparacion de la
ensefianza, la creacion de ambientes propicios para el aprendizaje, la ensefianza propiamente tal, hasta la
evaluacion y la reflexién sobre la propia practica docente, necesaria para retroalimentar y enriquecer el
proceso.

TIC en Aula tiene como meta de cobertura: Implementar a lo largo de todo el pais 16 mil salas de clases a
2010 con un kit tecnoldgico, consistente en: un notebook, un proyector, un equipo de sonido y materiales
digitales — UDD (Unidades Didacticas Digitales) para los subsectores de lenguaje, matematica y ciencias.
La evaluacion se realizd en el marco de un proceso de investigacion social, y considero tres fases de

investigacion.

1.1. Fase Uno: Estado de Implementacion del proyecto

Consisti6 en el levantamiento censal de informacion en las diez regiones donde se implementé TIC en
Aula en 2007, a través de encuestas dirigidas a profesores beneficiarios de la estrategia y encargados de
laboratorios de computacion de los establecimientos educacionales, seleccionados en esta primera fase
de implementacién. Esta fase fue desarrollada entre octubre de 2008y marzo de 2009 y tuvo las siguientes
caracteristicas:

* 2.370 profesores encuestados, con una tasa de respuesta sobre el universo total de un 74,6%; un nivel de
confianza de un 95% y un error estimado de un 1,01%

401 encargados de Enlaces, con una tasa de respuesta sobre el universo total de 78%; un nivel de con-

fianza de un 95% y un error estimado de 2,29%.

3 Las regiones participantes del llamado 2007 fueron: Antofagasta, Atacama, Coquimbo, Valparaiso, Libertador General Bernardo
0'Higgins, Maule, Bio Bio, Araucania, los Rios y Metropolitana.
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1.2. Fase Dos: Integracion de TIC en el aula

Consistié en hacer seguimiento a través de observaciones de aula a dieciséis profesores de las regiones
Metropolitana y Octava, para registrar el uso del Kit TIC en Aula. Para complementar esta informacion se
hicieron entrevistas a los equipos directivos docentes de los establecimientos educacionales, donde fue-
ron observados los profesores. Finalmente se hicieron grupos focales con docentes auténomos en el uso
de recursos (resultantes del analisis de la encuesta aplicada), para conocer su experiencia en la incorpo-
racion de éstos en su practica docente y pedagogica. Las caracteristicas de esta fase fueron:

e Sesenta y cuatro observaciones de aula: 4 observaciones a 16 profesores, 8 de la octava regiony 8 de la
metropolitana.

¢ Diesciseis entrevistas a directivos docentes.

¢ Dos grupos focales con profesores autdnomos, uno en cada region priorizada.

1.3. Fase Tres: Triangulacion, analisis final y elaboracion de propuestas
Fase de complementacion de la informacion obtenida de las distintas fuentes, haciendo un anélisis integra-
do de los resultados parciales del proceso de investigacion, como base para el desarrollo de propuestas

que mejoren la implementacion de la estrategia en futuros llamados.

2. RESULTADOS:

2.1. Tipologia Docente

Como resultado de la primera fase de investigacion se construy una tipologia acerca del nivel de autono-
mia docente en el dominio tecnolégico (dominio del Kit TIC en Aula) y en el dominio pedagégico (medido en
el dominio de los materiales digitales (UDD) provistos por la estrategia TIC en Aula).

La construccion de la tipologia consider6 el cruce de dos variables:

¢ Autonomia para resolver un problema con el Kit tecnoldgico en la sala de clase.

¢ Autonomia para continuar la clase, sin perder el hilo conductor, ni dejar de cumplir los objetivos propues-

tos, cuando la UDD no esta disponible.

Esta tipologia la componen cuatro tipos de profesores:

a. Autonomos: Son profesores que tienen un buen dominio técnico del Kit tecnoldgico y dominio peda-
gogico de los materiales digitales provistos por la estrategia (UDD), el foco de su labor pedagdgica es el
aprendizaje de sus estudiantes.

Un 16% de los profesores TIC en Aula 2007 son profesores autonomos.

b. Autonomos Pedagogicos: Son profesores que tienen un buen dominio pedagdgico de las UDD, pero un
bajo dominio técnico del Kit. El foco de su quehacer docente, al igual que en los profesores auténomos,
esté puesto en el aprendizaje de sus estudiantes.

Un 11,1% de los profesores son auténomos pedagogicos.
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c¢. Autonomos Tecnoldgicos: Son profesores que tienen un buen dominio técnico del Kit, pero un bajo ma-
nejo pedagogico de las UDD. El foco de su practica pedagogica en el aula esta puesto en los recursos TIC,
en hacer un buen uso de ellos, no considerando necesariamente los aprendizajes de sus estudiantes.

Un 1,9% de los profesores son autonomos tecnolégicos.

d. No auténomos: Son profesores que no tienen un buen dominio del kit, ni de los materiales digitales que
les provee la estrategia.

Un 1,5% de los profesores son no autonomos.

En la segunda fase de investigacion esta tipologia docente fue validada a través de observaciones de aula,
ratificando los elementos caracteristicos de cada tipo docente.

2.2. Analisis integrado de resultados
En la tercera fase, las distintas fuentes de informacion fueron trianguladas utilizando el paradigma de codi-

ficacion propuesto por la Grounded Theory *, obteniéndose el siguiente esquema de analisis:

* Gestion Directiva
* Proyecto educativo
* RATE

* Tipologia docente
Politica Ministerial 3

i Condiciones interviniente
: en las acciones

Condicion causal

( Implementacién TIC en Aula Dimensiones ( Pedagégica - Tecnoldgica )
. >

N\

: Acciones Requeridas

A

_ AMBIENTE . :
ENSENANZA-APRENDIZAJE onsecuencia

¢ Habilitacion Aula
e Capacitacion TIC
¢ Capacitacion Pedagdgica
* Acompafamiento

v

" Strauss, A. y Corbin, J. (1990). Bases de la investigacion cualitativa. Técnicas y procedimientos para desarrollar la Teorfa Funda-
mentada. Editorial Universidad de Antioquia: Contus.
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;Cual es el fenomeno en estudio?

La implementacion de TIC en Aula surgié de una politica ministerial que establecié que 16 mil salas de
clases se implementarian con un kit tecnolégico al 2010. Esa implementacion tuvo dos dimensiones, de

acuerdo al analisis realizado:

e Pedagogica: proceso por el cual un profesor de aula integra los recursos tecnologicos que el Estado le
provee en su proyecto TIC en Aula.

¢ Tecnolagica: procedimientos que permiten que la tecnologia se implemente en el aula.

i Cuales fueron las acciones y estrategias en la implementacion de TIC en Aula?

Para la implementacion de TIC en Aula, desde la informacion analizada, se establecieron las siguientes

acciones:

¢ Habilitacion aula con Kit tecnoldgico: Involucraba dotar las aulas con un kit tecnolégico

e Capacitacion TIC y Pedagédgica, a cargo de la RATE (Red de Asistencia Técnica de Enlaces): Fue una
capacitacion en la que sélo participd el 39% de los docentes y tuvo una mala evaluacion, en cuanto a los
contenidos, por parte de los profesores que participaron de la segunda fase de investigacian.

¢ Acompaiiamiento por parte de los propios establecimientos educacionales a los profesores
beneficiarios: Esta fue una reaccion de algunos establecimientos educacionales para apoyar a los profe-

sores que no tenian competencias para la integracion de los recursos provistos por Enlaces.

;Que factores intervinieron sobre las acciones y/o estrategias de implementacion?

Las acciones descritas se vieron intervenidas positiva o negativamente por los siguientes factores:

e Gestion Directiva: En aquellos establecimientos donde existian directivos docentes comprometidos con
laintegracion de TIC, se facilitaba el uso de los recursos a los docentes y se gestionaban acciones para
favorecer la integracion de TIC en Aula. En aquellos donde los directivos, que no estaban comprometidos
con laintegracion, valoraban el potencial de los recursos entregados, pero no generaban acciones para su
real integracion.

¢ Proyecto educativo: Habian establecimientos que en sus proyectos educativos las TIC tenian un rol defi-
nido, facilitando el trabajo docente y por ende la integracién de los recursos en el aula.

© RATE: Dependiendo de la institucion que realizé la capacitacion TIC y pedagdgica, fue la evaluacion que
los profesores hicieron de los talleres de formacion. Hubouniversidades que fueron bhien evaluadas por

los profesores, pero en su conjunto no generaron una percepcion positiva entre los usuarios y el nivel de

satisfaccion global de los talleres fue tan solo de un 38%.

FUNDACION PAiS DIGITAL




¢ Tipologia docente: El nivel de autonomia docente fue determinante en la implementacién de TIC en el
aula, la integracion de los recursos en la sala de clases estuvo mediado por las caracteristicas estableci-
das en los niveles de autonomia.

¢ Cual fue o fueron las consecuencias de la implementacion de TIC en Aula?

Del analisis realizado fue posible evidenciar, que la principal consecuencia del proceso de implementacion
de TIC en Aula, estuvo centrada en el Ambiente para el proceso de ensefianza-aprendizaje. En la mayoria
de las veces se vio beneficiado, sin embargo, esta consecuencia estuvo mediada por el tipo de profesor
que desarrollaba la clase con TIC. Es importante enfatizar que estas relaciones se dan, exclusivamente, en
clases con tecnologia, es probable que con otras herramientas didacticas la relacion sea distinta. En este
sentido podemos concluir que:
¢ Profesores autonomos generaron un ambiente de ensefianza-aprendizaje agradable,
interactuando fluidamente con sus estudiantes y generando espacio para que los alumnos
interactten entre si. En este proceso logran integrar la tecnologia como un actor mas en el aula,
ampliando la relacion didactica: docente-alumno, alumno-alumno a docente- tecnologia- alumno.
¢ Profesores autonomos tecnoldgicos también generaron un ambiente agradable de ensefianza
y ampliaron la relacion didéctica a la triada ya mencionada (docente-tecnologia-alumnos). Si
bien estos profesores, debido a su gran dominio de la tecnologia, lograron un buen ambiente
para el aprendizaje, no siempre tenian planificadas sus clases, y a través de la improvisacion de
recursos a utilizar en el aula, principalmente a través de la blsqueda en Internet en la misma,
estudiaron los contenidos junto a sus estudiantes.
¢ Profesores autonomos pedagogicos eran muy competentes en contenidos curriculares,
metodologia y didactica, sin embargo no hicieron un uso eficiente de la tecnologia. A pesar
de ello, lograron un ambiente agradable para el aprendizaje, pues su foco de atencion fue,
precisamente, el aprendizaje de sus estudiantes y las tecnologias pasaron a segundo plano.
Silograban utilizarlas, era un plus para la clase, pero si no, de todas maneras desarrollaron
clases que motivaban y encantaban a sus estudiantes. Este tipo de profesores no ampliaron la
relacion didactica, pues su bajo dominio de las tecnologias no permitié una interaccion fluida.
¢ Profesores no autonomos no generaron un buen ambiente para el proceso de ensefianza-
aprendizaje usando TIC. La tecnologia en estos casos, fue perjudicial. Los profesores al no
dominar los recursos, ni los materiales digitales que se les entregaron para enriquecer la
implementacion del proyecto, generaron nuevos materiales de elaboracion propia, que se
proyectaban sobre el telén sin interactividad entre éstos y los estudiantes. El proceso de

ensefianza-aprendizaje estuvo mediado por una tension latente del profesor al usar la tecnologia.
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2.3. Propuestas
Producto del proceso de investigacion se realizaron las siguientes propuestas para mejorar implementa-
ciones futuras:
a. Generar instancias de capacitacion tecnoldgicas y pedagégicas diferenciadas: en la implementacion
2007 del proyecto, el éxito o fracaso del proceso, recayo directamente en el profesor y, por tanto, en sus
propias competencias para implementar un proyecto de esta envergadura. Es por ello que debe existir una
capacitacion que los habilite en el uso de los recursos técnica y pedagdgicamente, mas alin considerando
que tan solo un 16% de profesores son Auténomos. Esta capacitacion debe ser diferenciada, considerando
algunas variables como:
i. Edad docente: los profesores de mayor edad (sobre 50 afios) requieren de modelos de
capacitacion mas dirigidos y personalizados. También capacitaciones de mas larga duracion,
pues la asimilacion del recurso es méas lenta que en profesores jovenes.
ii. Dominio tecnoldgico de los profesores: la capacitacion no puede ser estandar, pues los
docentes y sus competencias no lo son. Por lo tanto, proponemos distinguir, al menos tres
niveles de capacitacion:
¢ Basico tecnologico: entendido este por un taller que oriente a los profesores sobre el
funcionamiento de cada equipo y de las conexiones entre los mismos: encendido y
apagado, funciones de proyeccion, conexion de cables y equipos, principalmente.
e Basico técnico: entendido como un taller que habilite a los profesores en un uso
basico del o los software mas utilizados en el aula (power point por ejemplo).
¢ Técnico Pedagagico Avanzado: entendido como un taller que habilite a los docentes
para usar el software y materiales digitales en el aula, principalmente desde la
interaccion en un ambiente de aprendizaje que amplie la relacion docente-alumno a
docente-tecnologia-alumno.
b. Fortalecer gestion directiva para incorporacion de TIC: la gestion directiva es una variable que intervie-
ne, positiva 0 negativamente, en cualquier proceso de integracion de TIC en un establecimiento educacio-
nal. Si bien es una variable que trasciende TIC en Aula, es necesario considerarla y realizar acciones que
permitan mitigar su impacto negativo. En este sentido se realizan las siguientes propuestas:
i. Participacion en procesos de capacitacion: el equipo directivo, fundamentalmente el Jefe de
UTP, debe participar de los procesos de capacitacion que se realicen en pos de la
implementacion para que pueda apoyar con mayor propiedad a sus profesores. [dealmente
debiese generarse un modelo de capacitacion distinto para el jefe de UTP, que le entregue
herramientas para apoyar la integracion de TIC en Aula.
ii. Acompafamiento docente: existiendo un jefe de UTP comprometido con la implementacion
del proyecto es posible sugerirle que realice acompafiamiento a sus profesores, a través de
planificaciones conjuntas por nivel de ensefianza, observaciones de aula y evaluacion de

la practica.
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iii. Generar instancias de capacitacion entre pares: hacer recomendaciones a los
establecimientos educacionales para que generen instancias de capacitacion entre pares, don
de los profesores con competencias TIC mas desarrolladas hagan transferencia de su

experiencia a sus colegas. Este factor debiese ser un elemento central del Plan TEC.

3. CONCLUSIONES
La investigacion arrojo conclusiones generales respecto de: Implementacién; Formacién, Uso y evaluacién

Kit Tecnolégico, Uso y evaluacion de UDD y Autonomia en uso de recursos.

3.1. Implementacion:

Existi6 retraso en el proceso de implementacion del proyecto TIC en Aula 2007 de acuerdo a las metas
establecidas por el Ministerio de Educacién para el afio 2007-2008, ya que a octubre de 2008 alin faltaban
por implementarse 335 aulas de las 3.176 proyectadas, correspondiente a un 10,5%.

Existié una diferencia importante entre la recepcion del Kit Tecnolégico en los establecimientos educacio-
nales y su instalacion en las salas de clases. La mayor diferencia se produjo con los notebook, con una re-
cepcion de un 98,5% y una instalacion de un 82%. Los equipos fueron bien evaluados, los data y los telones
eran de buena calidad, en las etnografias se pudo verificar que los data estaban en las jaulas ancladas al
techo en todas las salas observadas.

Existieron, sin embargo, dificultades con los muebles de almacenaje de los equipos al interior de cada aula,
dado que los docentes plantearon que el disefio y la construccion de ellos fuera deficiente. En términos de
disefio, indicaron que eran demasiado pequefios, que la cubierta, desde la que la mayoria de los docentes
trabaja con el equipo, no alcanzaba para el notebook, los cables, los parlantes, el mouse, etc., tampoco
tenian un modelo adecuado para una sala de clases, dado que tenian puntas que en ocasiones los mismos
docentes debieron cubrir o redondear, para evitar que sus alumnos sufrieran accidentes.

Los muebles eran de diversos materiales y calidad, los habia de metal, sélidos, sin posibilidad de ser movi-
dos ni destrozadas las chapas, hasta aquellos de maderas aglomeradas, que perdian la forma rapidamente
y cuyas chapas se abrian con cualquier implemento, estando practicamente en desuso. Adicionalmente,
no siempre estaban en la mejor ubicacion dentro de la sala, por lo que los docentes en algunas ocasiones
tenian que trabajar en los equipos, dando la espalda a los alumnos.

En el caso de los telones, si bien no se discutié su calidad, no todos los docentes los utilizaban. Hay quie-
nes consideraron que eran un aporte, porque permitian ver una imagen mas nitida y clara, sin embargo,
otros docentes prefirieron utilizar la pizarra de acrilico, dado que era posible escribir sobre la imageny

utilizarla de modo interactivo con los estudiantes.

3.2 Formacion
3.2.1. Participacion en Estrategias Ministeriales
Un nimero importante de profesores (casi el 80%) dijeron participar de las estrategias ministeriales LEM

y/o ECBI, sin embargo la participacion en talleres y/o acompafiamientos de las estrategias era menor.
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Poco mas de la mitad (58%) de los profesores que eran parte de alguna estrategia ministerial, plantearon
que su participacion en éstas, les habia permitido fortalecer su practica pedagdgica. Era este el elemento
mas valorado por los docentes, seguido por el aporte que las estrategias han hecho en la integracion de
TIC en sus practicas pedagdgicas.

Los profesores autdnomos que participaron de los focus group y de las estrategias LEM o ECBI, utilizaban
las UDD con mayor frecuencia y las incorporaban en su practica. Aquellos docentes auténomos que no
participaban de estas estrategias, no utilizaban con la misma frecuencia las UDD, existiendo un grupo que
incluso declaraba que no eran de su gusto, sino que preferian el material de elaboracién propia o encon-

trado por ellos mismos en internet.

3.2.2. Capacitacion RATE

Un namero importante de profesores (1628) participo de los talleres RATE, sin embargo, tan sélo un 39%
(600 profesores) concurrid a los tres talleres proyectados por Enlaces. Los profesores evaluaron los talle-
res de gran utilidad para integrar el uso de las TIC en su practica pedagégica.

Los talleres fueron realizados por profesionales puntuales y competentes, pero segln casi la mitad de

los profesores, insuficientes en cantidad para enfrentar la ensefianza mediante las TIC y las UDD, y no
representan un gran aporte para optimizar los tiempos de aprendizaje de los alumnos y mejorar la actitud
ya existente en los profesores hacia la ensefianza con TIC.

En el analisis cualitativo se observaron resultados similares, los docentes hicieron una mala evaluacion de
la utilidad de los talleres, en la medida que se centraban en aspectos técnicos (como el encendido y co-
nexion de los equipos) temas que la mayoria ya dominaba. Sélo aquellosdocentes que no tenian competen-
cias TIC ni utilizaban frecuentemente el kit, consideraron de utilidad estos talleres, aunque en la mayoria
de los casos no comprendieron completamente los contenidos trabajados. Todos los docentes coincidieron
en la necesidad de fortalecer los aspectos pedagodgicos, la mayoria porque no participaron en talleres de
este tipo, y los que si asistieron, consideraron insuficiente la formacion, dado que no entregaban herra-
mientas para el trabajo en aula.

Existieron diferencias en los indices de satisfaccion neta entre las universidades que se encargaron de la
ejecucion de los talleres. El grupo de universidades que obtuvo mejores indices de satisfaccion, por parte
de los profesores, estuvo compuesto por: Universidad Catdlica del Maule, Universidad de la Frontera y
Universidad de Concepcion.

En el analisis cualitativo se mantuvo esta diferencia. Comparadas las regiones Metropolitana y Octava
(Universidad de Concepcidn), en esta (ltima la evaluacion de los talleres era superior, asimismo la relacion
con la universidad asesora, segin docentes y directivos, era cordial y cercana, planteando que la comuni-
cacion se establecia de manera directa y que respondian a cualquier solicitud. Esto no ocurri6 en la region
Metropolitana, donde el vinculo se mantuvo en la formalidad, con contactos esporadicos y breves.

Sin embargo, en forma independiente de la universidad y region donde se hicieron los talleres, estos no
tuvieron efecto en la practica de los docentes. La evaluacion de los talleres RATE. También, se relacioné

con el tramo de concentracion de estudiantes vulnerables. Las comunidades educativas (estudiantes,
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profesores, directivos, co-docentes, padres y apoderados) de sectores vulnerables tenian una actitud fa-
vorable y de colaboracion frente a diversos procesos de formacién, y eso se refleja en la evaluacién hecha
por los profesores TIC en Aula respecto a los talleres RATE.

3.3. Uso del Kit Tecnolégico:

Un nimero importante de docentes utilizaban semanalmente el kit tecnoldgico en clases de Lenguaje,
Matematica y Comprension del Medio Natural, Social y Cultural, precisamente los tres subsectores para
los cuales fueron disefiadas las Unidades Didacticas Digitales.

El uso en estos subsectores no estaba diferenciado por factores de edad, nivel socioecondémico ni tramo
de concentracion de alumnos vulnerables. Los docentes usaban los recursos, independientemente, de si
son parte o0 no de una estrategia ministerial o de si habian participado o no de los talleres ejecutados por la
RATE.

La gran diferencia radicaba en la tipologia docente: los docentes auténomos, utilizaban el kit regularmente
y en todos los subsectores. En el extremo opuesto, los docentes No Auténomos, no utilizaban el kit o lo
hacian muy esporadicamente.

Las diferencias de uso estaban relacionadas con:

a. Nivel socioeconoémico del establecimiento educacional: estadisticamente se observd que el uso del Kit
se ampliaba a otras actividades docentes (reuniones de apoderados, ver documentales y/o peliculas) en
establecimientos de nivel socioecondmico medio.

b. Edad de los profesores: Los profesores mayores de 50 afios usaban el kit, en general, y las UDD en parti-
cular, principalmente en los subsectores para los cuales fueron desarrollados estos recursos digitales. Los
profesores menores de 30 afios tendieron a flexibilizar el uso del kit mas alla de los subsectores con UDD
y amplidndolo a otras actividades docentes. Bajo ese escenario fue posible observar dos tipos de profe-
sores: uno que se encontraba en un periodo de adecuacion de la tecnologia a su estrategia pedagégica
(mayores de 50 afios) y otro en etapa de apropiacion, incorporandola més alla del proceso de ensefianza-
aprendizaje (menores de 30 afios).

En este sentido, los docentes Auténomos, eran de todas las edades, sin diferencias en este ambito. Sin
embargo los Auténomos Tecnoldgicos eran, mayoritariamente, jovenes de alrededor de 25 afios y con poco
tiempo de ejercicio de la profesion, es decir, profesores que podian ser considerados Nativos Digitales.
Por su parte, los Auténomos Pedagdgicos tenian mas edad y, probablemente, no alcanzaban la autonomia
tecnoldgica, por sumenor cercania y uso del recurso. Los calificados como No Autonomos, eran todos de
una edad cercana o superior a los 50 afios.

En las observaciones de aula, el Kit TIC en Aula era utilizado, mayormente, en el momento de desarrollo de
la clase, muy secundariamente al inicio y en menor frecuencia en el cierre.

Tipos de involucramiento y tipos de usos para la entrega de contenidos, se presentan en el siguiente cua-
dro de sintesis:
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Mediacion docente en vinculo TIC- alumno TIC en Aula.

a Tipo de
involucramiento
TIC- estudiante

Tipo de Uso

Conducta docente

Materiales

digitales usados

Grado de

Interactividad

Propio de N

clasificacion

hace preguntas. Permite
a algin alumno manipular
el computador por él a
modo de ayuda, mientras
expone. Lo usa como
premio, generalmente
elige a alumnos de buen
rendimiento

macros

Otros materiales

digitales

ubD

Indirecto Expositivo usan- | El profesor expone la Documentos Ausente-Bajo No Auténomos
del alumno do TIC materia de la clase usando | .doc, .ppt, .pps, Auténomos
conlas TIC las TIC. Pide silencio, no | .pdf Pedagédgicos
hace preguntas. Sélo él
manipula el computador.
Participativo El profesor expone la Documentos Bajo-Medio No Auténomos
usando TIC materia de la clase, hace |.doc, .ppt, .pps, Auténomos
preguntas a los alumnos, |.pdf, .xIs usando Pedagdgicos
les permite opinar desde [ macros Auténomos
sus puestos o pasar ade- Tecnoldgicos
lante a resolver proble- Otros materiales Auténomos
mas trabajando sobre la digitales
proyeccion en la pizarra.
Sélo el docente manipula |UDD
el computador.
Directo Expositivo El profesor expone la Documentos Medio-Alto Auténomos
del alumno interactivo materia de la clase usando |.doc, .ppt, .pps, Pedagdgicos
conlasTIC las TIC. Pide silencio, no .pdf, .xIs usando

Auténomos

Tecnoldgicos

Auténomos
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[ Tipo de Tipo de Uso Conducta docente Materiales Grado de Propio de )
involucramiento digitales usados | Interactividad clasificacion
TIC- estudiante

Directo Participacion El profesor expone la Documentos Alto Auténomos
del alumno interactiva materia de la clase, hace |.doc, .ppt, .pps,
conlas TIC participar a los alumnos .pdf, xIs usando

usando las TIC, formula macros
preguntas, pide y elicita
respuestas, les permite Otros materiales
manipular el computador a | digitales

varios sucesivamente. interactivos

ubD

Las acciones docentes observados en el uso del Kit fueron:
* Uso natural del kit TIC en Aula en el contexto de la relacion docente — TIC.
e Establecimiento de un buen rapport con los estudiantes en el contexto de la relacion docente — alumno.

e Establecimiento de la relacion resultante docente-alumno-TIC

3.4. Uso y evaluacion UDD

Las UDD, representaban un cambio en la forma en que los docentes enfrentaban la labor pedagogica, pues
contaban con un nuevo recurso didactico que debian integrar en su practica pedagogica. Las UDD en el
proceso de ensefianza, simbolizaban para la gran mayoria de los docentes, un elemento de motivacion
para los estudiantes. Constituian un acercamiento a la realidad cotidiana de los nifios, por lo que su uso
en el aula era un elemento de motivacion. Esta es fundamental en el proceso de aprendizaje, ya que un
estudiante motivado logra un mayor involucramiento con su propio aprendizaje, de ahi la relevancia de
este factor y la importancia que los propios docentes le atribuyen.

Las UDD eran, independientemente, de la edad de los docentes, herramientas didacticas que motivaban
el aprendizaje, y al mismo tiempo, eficaces y efectivas en cuanto a contenidos. En resumen, herramientas
didacticas capaces de tratar los contenidos de forma rigurosa y al mismo tiempo clara y precisa para los
alumnos.

En el anélisis cualitativo se observé que los docentes Auténomos eran mucho més criticos con las UDD,
dado que las consideraban utiles pero insuficientes en los contenidos que trabajaban, por lo que sélo se

podian utilizar en una parte pequefia del trabajo en el aula.
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3.5. Autonomia en el uso de los recursos

Un profesor que se apropiaba de los recursos entregados lograba mejores resultados en su proceso de en-
sefianza. Lograba autonomia en el uso, y por tanto, podia integrarlos como parte de su practica pedagogica
desde la planificacion de la misma.

De acuerdo a los resultados de la encuesta, caracterizamos a un profesor Autdnomo como aquel que

se apropiaba, por una parte, de los recursos tecnoldgicos (notebook y proyector) y por otra, de las UDD
como herramientas didacticas que permitian fortalecer el proceso de ensefianza, en pos de logros en los
aprendizajes de los estudiantes. Del nivel de apropiacion, analizado estadisticamente, surgi6 una tipologia
que se aprecid luego en la fase de observacion de aula, validando empiricamente su configuracion. La
tipologia distinguia entre: profesores auténomos, autonomos tecnoldgicos, autonomos pedagdgicos y no
auténomos.

La distribucion de profesores TIC en Aula 2007 de acuerdo a esta categorizacion fue la siguiente:

¢ 16% de profesores auténomos.

¢ 1,5% de profesores no-auténomos.

*11% de profesores auténomos pedagégico.

* 1,9% autonomos tecnoldgicamente.

El resto de los profesores, es decir un 69,4%, presentaba caracteristicas combinadas de las cuatro tipolo-
gias.

En las observaciones de aula y focus group realizados en la segunda fase de investigacion, estos do-
centes, de acuerdo con la tipologia mencionada, lograron una relacion de interaccion distinta en el aula.
Profesores autdnomos que consiguieron integrar la tecnologia en su interaccion con los estudiantes (como
los autdnomos y autonomos tecnoldgicos) y profesores no auténomos en los que la tecnologia era un
obstaculo para el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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TORNEO WARCRAFT “EDUCACION ENTRETENIDA"

1. IMPLEMENTACION:

La implementacion del torneo se esquematiza a continuacion:

(4 Equipos

Padres/Hijos
Profesores/Estudiantes

Educacion
Entretenida

Companentes

Torneos
Virtuales

Clinicas
Presenciales

Fortalecen

C M| dojuero ) 4_I

CHabllldades Soclales

1.1 Aspectos Generales

El Torneo Warcraft del Colegio Cahuala nacié con el objetivo de desarrollar una experiencia piloto donde el
uso de este juego, fue un laboratorio de sociabilidad y aprendizaje entre los estudiantes, padres y profeso-
res que participaron de él.

El Torneo se desarroll6 en la comunidad educativa del Colegio Cahuala de Castro. Para su desarrollo se
conformaron cuatro equipos con la misma cantidad de integrantes, en los que participaban estudiantes
con sus padres y/o profesores.
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El torneo considerd aprendizajes sobre:

a. Mecanica del juego.
b. Habilidades sociales: sociabilidad, comunicacion efectiva, trabajo en equipo y liderazgo.

El torneo considerd un trabajo con tutores desarrollado, a través de los siguientes componentes:
a. Clinicas de aprendizaje
b. Certdmenes en linea

c. Evaluacion

Para difundir informacion sobre el torneo existia un blog del mismo en la siguiente direccion:

http.//torneocahuala2009.bligoo.com/

paus Aprendizaje Entretenido -7’(
digital Torneo World of Warcraft CAHUALA

LTI 2 SULTADOS CERTAMEN
FINAL

hay ntsnde

041 PA

Correo electronico iFebicitaciones!
Su participacion en ol ltimo certamen fue admirable, (1 cor mas)

Contrasehs

S T=1] paea poder commatar

] Recacgarme en este computagor.

= Lt

iscribete - 20bddante tucontraselia

Llegé of certamen final, Iy cosa esta que arde y no hay ganador seguro,
iquién se levari el bono de maestria y e tomeo? Averigien como

Contenidos por fecha cambiar la historia.

2008

| _lun__mer mié jue vie sib dom
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1.2 Clinicas de Aprendizaje

Las clinicas tenian por finalidad fortalecer y hacer explicitas las habilidades sociales que se querian
fortalecer con el juego, a través de un coach realizado por el equipo de tutores, basado en la ontologia del

lenguaje que consideraba actos de habla como: ofertas, peticiones, compromisos.

Através del Torneo se realizaron tres clinicas presenciales por grupo (12 en total). Las clinicas tenian una
estructura basica, que consideraba:
a. Duracion minima de 2 horas.
b. Explicacion del foco de aprendizaje de la clinica (por ejemplo, “liderazgo”) y un reporte de los grupos
sobre su estado de avance y ultimas experiencias.
c. Experiencia de juego: los participantes enfrentaban, sin mayor explicacion niinduccion previa, una
mision disefiada por los tutores, de acuerdo al nivel de juego de los avatares y la habilidad que se queria
fortalecer.
d. Reporte de logro: terminado el tiempo dado para esta primera experiencia de juego, los participantes
recibian un reporte de logro, consistente en:
e objetivo logrado/parcialmente logrado/no logrado
e tiempo utilizado
e cantidad de bajas (muertes por avatar)
e. Coach sobre habilidades:
* Conversacion sobre factores incidentes en el logro/no logro de los objetivos. Los tutores
inducian los focos de aprendizaje que les interesaban. Se llegaban a las primeras conclusiones.
e Los tutores realizaban una exposicion sobre planificacion de técnicas de coordinacion,
funcionamiento y aspectos técnicos del juego para intentar mejorar la eficiencia del equipo.
f. Experiencia de juego 2: Los participantes enfrentaban nuevamente el mismo escenario con los mismos
objetivos, luego del coach realizado por los tutores.
g. Evaluacion final: Se evaluaban resultados de eficiencia y se establecian los factores de éxito o fracaso:
* Se hacia una ronda de declaracion de aprendizajes por parte de los participantes.

» Se fijaban compromisos y tareas que se reportarian en la préxima clinica.
1.3 Certamenes en Linea

El Torneo también contempld la realizacion de tres certdmenes en linea, que consistieron en:
e Entrega de instrucciones iniciales a través del blog de la experiencia.
* Reunién en linea de todos los equipos en un punto del mundo virtual.
e Entrega de instrucciones mas precisas.
* Realizacién de las tareas o competencias.
e Cierre.
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En los 3 certamenes en linea se realizaron pruebas distintas descritas a continuacion.
a. Primer Certamen: carrera grupal con punto de origen y meta comunes. Los participantes
llegaron al punto de inicio con avatares nivel 1y luego desplegaron sus estrategias. Objetivos a
medir: planificacién estratégica, trabajo en equipo.
b. Segundo Certamen: carrera grupal en la que los participantes, nuevamente con avatares
nivel 1, tuvieron que llegar a una meta, pero organizados en un solo grupo (todos los grupos en
colaboracion), con lider comin y distribucion de funciones méas especializadas. La segunda parte
del certamen retomé la competencia entre equipos con una tarea de recoleccién de items en
un espacio acotado del mundo virtual. Objetivos a medir: colaboracion entre equipos,
coordinacion de acciones en grupos mas numerosos.
c¢. Tercer Certamen: |os participantes debieron preparar previamente una coreografia para ser
presentada a un jurado en un lugar del mundo virtual. Sin embargo, se disefiaron una serie de
dificultades para que pudieran realizar su espectaculo, entre ellas la de sumar a un avatar
extrafio, integrandolo a su coreografia en un tiempo limitado. Objetivos a medir: creatividad,

excelencia en la coordinacion, flexibilidad y plasticidad, manejo grupal de emociones.

1.4 Proceso Evaluativo

La evaluacion se desarroll6 a través del formato de Observacion Participante de los tutores. Una vez
terminada una clinica o certamen en linea, los tutores trabajaban durante algunas horas (minimo dos) para
sistematizar sus observaciones. Los tutores orientaban sus descripciones desde una mirada fenomenolégi-

ca, es decir, suspendiendo los juicios, teorias o preconceptos, para luego articular una apreciacion general

La calificacion de las practicas de los participantes se traducia a niveles de logro de Indicadores Cualita-

tivos. Las observaciones se ordenaban en una tabla que contenia los siguientes indicadores:

a. Funciones: Los integrantes definen funciones especializadas en el grupo y las cumplen.

b. Flexibilidad: el grupo adapta oportunamente sus definiciones de funcion, tactica, liderazgo o estrategia.
c. Liderazgo: El grupo es capaz de elegir y validar un lider.

d. Obedecer: Los integrantes del equipo siguen instrucciones impartidas por su lider.

e. Peticiones: Los integrantes del equipo formulan peticiones claras y concretas a los otros miembros para
la coordinacion de acciones.

f. Ofertas: Los integrantes del equipo formulan ofertas claras y atractivas a los otros miembros del equipo
para la coordinacion de acciones.

g. De coordinacion de acciones: El equipo distingue y sostiene conversaciones, de coordinacion de accio-
nes ante una situacion futura, y las materializa.

h. De toma de decisiones: El equipo, intencionalmente, desarrolla conversaciones de toma de decisiones

ante situaciones que representan un desafio o incertidumbre.
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i. De creatividad: El equipo deliberadamente sostiene conversaciones orientadas a la generacion de posi-
bilidades ante un dilema u oportunidad. Como resultado se obtienen dos o més opciones.

j. Aprender a mandar: La autoridad validada por el equipo formula érdenes claras, oportunas, concretas y
limitadas.

k. Aprender a felicitar: El equipo destaca, refuerza y felicita avancesy logros entre sus miembros.

I. Aprender a obedecer: El equipo cumple los roles asignados, reserva la critica para el momento de la
evaluacion y separa la persona de la orden.

m. Aprender a escuchar: La mayoria de los miembros del equipo demuestra habilidad para escuchar las

preocupaciones en el otro y efectiia chequeos de éstas.

Los indicadores fueron construidos por el equipo ejecutor, considerando la ontologia del lenguaje de
Fernando Flores, nociones de trabajo en equipo de Katzenbach & Smith (Harvard), y otros fuentes variadas
vinculadas a las habilidades sociales en educacion. También, fueron una fuente los aprendizajes del grupo
ejecutor durante las clinicas con nifios realizadas previamente a este proyecto.

Los niveles de logro se median a través de un namero para cada indicador, que resultaba del debate y la
apreciacion de los tutores.

Las categorias evaluativas fueron:

CATEGORIAS
............ 0Noemstenohaypractlcasmd%laracmnes .
............ 1lncmlentehayunavancegermmaldelapractlca !
2 Basiconodeclarads:eisteuna arculacion bsica e récic,pro i actos de
habla conscientes.
3 Medio Declarado: existe una articulacion de la préactica, con el uso de actos de habla

conscientes para generar dicha practica.

4 Excelente Transparente: se aprecia maestria en la practica. Automatismo y plasticidad
en equipo.
N No Observable: la mision o tarea encomendada no generaba condiciones para el

desarrollo de la practica.
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2. RESULTADOS DE LA IMPLEMENTACION

Los resultados del torneo de Educacion Entretenida abordan los logros en habilidades sociales e idioma-
ticas que fomentaba la experiencia y también se presenta, producto de la reflexion de la experiencia, una
propuesta para el desarrollo de habilidades sociales usando World of Warcraft.

2.1 Habilidades Sociales e idiomaticas

Educacion Entretenida buscaba el desarrollo de habilidades sociales e idiomaticas, y sus resultados se

detallan a continuacion:

2.1.1 Comunicacion efectiva

La experiencia en el juego fue eficiente para mejorar comunicacion efectiva a través:
a. Incorporacion de nociones de actos de habla basicas en la practica. En particular,
incorporaron distinciones de: “declaracién”, “promesa”, “peticion”, “orden”, “compromiso”,
“condiciones de satisfaccion”, “declinacion”, “compensacion”.
b. Comprension practica de la utilidad de hacer peticiones con claridad. Para esto fue necesario
hacer intervenciones durante las acciones, al modo de coaching.
c. Cumplimiento de compromisos: Para incorporar la nocién y relevancia del desempefio de
obligaciones fue necesario establecer varias acciones que obligaban a los participantes a
generar compromisos de calidad al interior de sus equipos. Por ejemplo, compromisos de tiempo,
de tareas previas a los torneos virtuales, de horarios de inicio de torneos y clinicas.
d. Cumplimiento de promesas y compromisos entre padres e hijos, fortaleciendo las relaciones

entre los mismos.

2.1.2 Trabajo en Equipo

El trabajo en equipo se vio fortalecido por las acciones realizadas previamente al juego. Estas fueron:
a. Planificacion de estrategia: Las conversaciones sobre estrategia necesitaron de una ayuda
adicional por parte de los tutores. Una vez que los equipos recibian un ejemplo de estrategia bien
estructurada, tenian mas capacidad de articular las propias.
b. Determinacion de funciones: Los equipos en general definieron funciones de cada miembro de
acuerdo a su clase y potenciaron las habilidades correspondientes a su funcion.
c. Declaracion del liderazgo de uno de sus miembros: lo mas relevante fue el aprendizaje de

obedecer las instrucciones del lider.

2.1.3 Liderazgo
El trabajo en equipo en el juego fue muy (til para el aprendizaje de practicas de liderazgo. Durante el Tor-
neo se lograron avances cualitativos en este aspecto. Los principales fueron:

a. Fortalecimiento de la seguridad individual en nifios y adultos.

b. Rapida incorporacion de peticiones y 6rdenes mas claras en la organizacion.
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c. Mejora en la capacidad de escuchar y poner atencion de la situacion, funcion, experticia y
dificultades de los otros.

2.1.4 Relacion entre Padres e Hijos
El principal valor declarado por los participantes fue la mejora en las relaciones intergeneracional. Las
relaciones se vieron fortalecidas a través de:
a. Incorporacion de un tema de conversacion y preocupacion permanente (el juego) que no
existia o que mejord la ya existente.
b. Mejora de la comunicacion directa y a través de medios remotos.
c. Apertura de otros espacios comunes generados por la experiencia en el juego.
d. Cambio de roles: Los padres se vieron ante la situacion de aprender de sus hijos y muchas
veces recibir instrucciones por parte de ellos. Los hijos declararon una comprensién mayor de
la posicion cotidiana del rol de los padres, en la ensefianza y en las peticiones y 6rdenes que

esperan se cumplan.

2.1.5 Aprendizaje del Idioma Inglés
Eljuego tiene dos vias de practica del inglés:
a. Lectura de textos y vocabulario;

b. Las conversaciones cotidianas en linea con otros jugadores angloparlantes.

El avance dentro del juego obliga a los nifios mejorar su inglés para ser capaces de comunicarse con otros
jugadores (la mayoria angloparlantes) y seguir las instrucciones y mejorar su manejo dentro del mundo vir-
tual. Esta necesidad se convierte en un aliciente para que el estudiante mejore su comprension y expresion
escrita, factor que fue declarado por los estudiantes participantes del torneo y sus profesoras, que eran,
profesoras de inglés.

2.2 Modelo para el desarrollo de habilidades sociales usando Warcraft

Através de la implementacion del proyecto Educacion Entretenida del colegio Cahuala y los trabajos
previos desarrollados en Fundacion Pais Digital —inducidos por el trabajo personal desarrollado por el vice-
presidente de la institucion, Fernando Flores- se recogi6 valiosa experiencia. Estos procesos convergieron
en la generacion de un modelo de trabajo para desarrollar habilidades sociales, a través de uso guiado del
juego de rol en linea multiusuario, World of Warcraft, mostrada a continuacion.
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Una de las caracteristicas mas importantes de esta iniciativa es la flexibilidad, ya que puede ser desarro-
llada en distintos tipos de instituciones (que cuenten con los recursos técnicos necesarios consistentes
en computadores, conexion a internet de buena calidad y el software del juego por cada uno de los
participantes) y esta disefiada para adaptarse a distinto grupos de participantes. La figura fundamental
de la metodologia es el acompafiamiento de un coach o entrenador que guie al grupo en la adquisicién de

experiencias y la mejora de sus habilidades sociales a través del uso del juego.

3. CONCLUSIONES

El torneo de Educacion entretenida utilizando el juego de rol en linea para multiusuarios World of Warcraft
fue un experiencia exitosa que permiti6 fortalecer habilidades sociales de comunicacién efectiva y trabajo
en equipo, intergeneracionalmente, integrando a padres, hijos y profesores en un mundo de experiencias
comunes que facilitaron un encuentro intergeneracional.

El desarrollo de una experiencia educativa, integrando este tipo de herramientas, requiere de un equipo de
coach para que los participantes vayan evidenciando como la préactica del juego les permite ir generando
estrategias de resolucion de problemas, manejo de conflicto, comunicacion efectiva, liderazgo y trabajo en
equipo. El equipo de coach debe conocer el juego, ser parte éste y tener formacion en coach. Este factor
fue determinante en el éxito de educacion entretenida.

La experiencia y reflexion de la misma permitié desarrollar un modelo de aprendizaje que se puede utilizar
no solo en procesos de educacion formal, sino en diversos grupos que busquen fortalecer habilidades

sociales a través del uso de World of Warcraft como un laboratorio de practicas sociales.
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CHILE HABLA INGLES

cHiLEHABLA
INGLESCOM

1. DESCRIPCION DE LA IMPLEMENTACION

1.1 Acciones y principales resultados.

1.1.1 Acceso Mingoville

La cruzada se lanz6 29 de julio de 2009 y la primera accion desarrollada fue liberar el uso del software
Mingoville a toda persona que se encuentre dentro del territorio chileno. Mingoville es un curso 100%
online, cuyo objetivo es ensefiar inglés a nifios de 5 a 14 afios en forma interactiva, estimulando uno de los
motores esenciales que mueve a los infantes: el juego.

Mingoville actualmente tiene usuarios en méas de 60 paises, que se dividen tanto en consumidores privados
como escuelas suscritas al programa. Esta traducido en 32 idiomas.

Dentro de los paises que han implementado el uso del software estan: Dinamarca, Replblica Checa, Polo-
nia, Turquia, Islas Feroe, Vietnam, Rumania, Israel, Finlandia y Portugal.

Mingoville fue creado por Stephan Stephensen en 2007 como una empresa hermana del Centro de E-Lear-
ning de Dinamarca (DELC). Actualmente, es una de las comunidades de ensefianza de inglés online mas
grandes del mundo, donde los nifios pueden aprender y practicar el idioma aprovechando las tecnologias
de vanguardia. DELC es una premiada firma en la produccion de contenidos educativos digitales.

El software tiene dos perfiles basicos de uso. Uno para alumnos y otro para profesores. El perfil de profesor
cuenta con herramientas de planificacidn, seguimiento y administracion, que les permite supervisary

orientar el avance de sus alumnos.

Chile | Espafiol v

| Nombre de usuare | Conrasefa Iniciar sesién | |

L Crear una cuenta | (OIviss i contrasete’

( earn Engl \
_\, The Fun Way!

Gratis hasta abril de 2012

Regisiarse. Rr

FUNDACION PAIS DIGITAL




Algunos datos de caracterizacion de registrados en Mingoville son los siguientes:

¢ Al 18 de diciembre existian 170.511 inscritos, de los cuales alrededor del 5% (8.647) estaban inscritos bajo
el perfil de profesor.

e La distribucion regional se corresponde con la cantidad de habitantes de cada region, es asi como las
regiones con mayor cantidad de inscritos en Mingoville son la Region Metropolitana con 66.303, del Bio-Bio
con 12.488 y de Valparaiso con 12.123.

*Un 81,3% de los jugadores inscritos en Mingoville tiene menos de 20 afios de edad, concentrandose la
mayoria de éstos entre los 7 y 12 afios. Por consiguiente los usuarios que estan jugando Mingoville se
encuentran, principalmente, en el grupo etareo para el que fue creado.

* En promedio, cada actividad ha sido realizada por 5.990 jugadores, y en promedio, cada jugador ha reali-

zado 5,1 actividades.e En promedio, cada jugador, esta ingresando al juego, una vez por semana.

1.2 Piloto en colegios
La segunda accion fue trabajar en programas piloto en colegios de Santiago. El objetivo fue explorar mode-
los de uso educativos de Mingoville y sus efectos en la gestion pedagégica de los profesores de inglés.
Para el desarrollo de los pilotos se definieron los siguientes modelos de uso:

a. Complemento pedagdgico: apoyo en clases formales de inglés.

b. Apresto: preparacion del aprendizaje antes de iniciar clases formales.

c. Refuerzo o nivelacion: reforzamiento a alumnos con dificultades en el aprendizaje.

Los colegios participantes fueron:

e N

Dependencia Colegio Modelo de uso y nivel

Particular pagado Colegio Altamira — Pefialolén 1° a 4° basico -

Complemento

Particular Colegio San Joaquin 1°y 2° basico -
subvencionados Fundacién M. Astoreca Apresto
Colegio Cardenal Silva Henriquez 6° basico - Complemento

Fundacion Belén Educa

Municipales Liceo 523 - La Pintana 5° a 8° hasico

Complemento

Matilde Huici Navas — Pefialolén 5° basico - Complemento
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Esta actividad se inicié con un taller presencial al inicio de la experiencia, donde se indicé cémo se desa-
rrollaria la experiencia y se explicaron aspectos generales del uso de Mingoville para profesores.

Las experiencias se desarrollaron entre los meses de octubre y diciembre.

1.3 Curso Teach with Mingoville
La tercera accion fue capacitar a profesores en el uso de las herramientas que Mingoville tiene para
ayudarlos a ensefar inglés. Para esto se desarrollé el curso on-line “Teach with Mingoville”. Curso de
autoaprendizaje desarrollado por DuocUC y que en una primera etapa estuvo destinado a 2000 profesores.
El objetivo fundamental fue poner en conocimiento y lograr la familiarizacién de los profesores con las
herramientas de Mingoville para ayudarlos en la ensefianza del idioma.
Para incentivar la participacion de los profesores se sorteardn entre quienes lo terminen:

* 1 nethook

* 100 pack nunca pierdas una llamada VTR

100 pack PC seguro VTR
A quienes aprobaron el curso se les entregara un certificado de participacion y seran de la red de profe-
sores Chile Habla Inglés, que se espera constituir a nivel nacional, con esta y otras iniciativas mas para

incentivar el uso del juego en los colegios.

- Mmgowlle

arr English ™\
\, The Fun Way! _

Y- &

muumtx(mu

El curso finaliza el 29 de diciembre, por lo que solo se presentan cifras de los inscritos:
* Al 23 de diciembre 1512 profesores se inscribieron en el curso y de ellos 965 ingresaron a la
plataforma a desarrollar el curso.

* 390 profesores estan desarrollando el curso en forma activa.
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1.4 Nuevo sitio web Chile Habla Inglés

Considerando la gran cantidad de visitas realizadas al sitio “Chile Habla Inglés” desde el lanzamiento de

la campafia (1.049.258 de visitas al 18 de diciembre) se estimd pertinente desarrollar un nuevo sitio 2.0 que
permita a los miembros de la comunidad Chile Habla Inglés, interactuar entre ellos y con la organizacion de
la campafia, sobre temas concernientes a la cruzada y al uso de Mingoville.

La maqueta del sitio desarrollado es la siguiente:

LA romm——— " 1V 2 . 4

51 ya estds inscrito,

Ingresa a jugar Mingoville.

ULTIMOS VIDEOS PROFESORES y AMIGOS COMENTAN
Rataon e A
8l e 1 s
Ejercita t inglés escuchando ( Quo bun st
3103 podast! 3 & hace 2 ga

| M
Corve Mirgondle pas 2 s hate ) 3as

Ovn b aiva
Nt & e

Frgish for fus
g Sanatos s ACa
hace | da

rgtst fr i Qv b ot
( face 2 s

El nuevo sitio fue publicado el 11 de enero en la web: www.chilehablaingles.com

1.5 Redes sociales

Otra de las acciones que se ha desarrollado es utilizar los recursos gratuitos que entregan las redes so-
ciales como facebook y twitter. Se trabaj6 en el desarrollo de un perfil de pagina, debido a que nos entrega
datos estadisticos de nuestros fans.

La intencion de captar fans es motivarlos a hablar inglés (todo lo que se postea y discute es en ese idioma)
y que conozcan las actividades que estamos desarrollando para generar participacion en ellas, para lo que
hemos estado invitando a participar a los inscritos de la base de datos de Mingoville y a nuestras redes de
contacto personales, asf como las personas que se han acercado a nosotros en ferias.

Al 18 de diciembre contamos con méas de 1600 fans. La distribucion etarea, indica que la mayoria de nues-

tros fans estan entre los 18 y los 34 afios (65%). El 39% son hombres y el 58% son mujeres.
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En twitter el trabajo es de divulgacion de las actividades que desarrollamos y buscamos interesar a nues-

tros seguidores con noticias del area tecnoldgica o bien curiosidades del mundo.

Habiéndose creado en el mes de noviembre, tiene al 18 de diciembre 40 seguidores.

forebok m v ek T =
twitter

- chilehablaingls

That's yout B anibasia
waABLA Tae "
INGLESCOM

Dear Santa, can | have please a
for xmas???? hitp //bit ly T

11zryD9 ¥-0594
]

Dear Samta, cam Lheve plonse 3

YN SR CAN | JU0Rse Pave B o aSTY7) gD ..' !!
: e BpI:
YOIt 0 piures Dy New York Tumes D /DR i TGEQY al -

T4
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2. CONCLUSIONES

Chile Habla Inglés en sus 5 meses ha sido una campafia exitosa de la que participan mas de 170.000 perso-
nas a través de su primera iniciativa: Mingoville.

La campafia ha generado la suma de instituciones como DUOC y llove Chile que se comprometieron con
productos concretos: un curso para que profesores aprendan a usar las herramientas pedagdgicas de
Mingoville; la creacion de Podcast para el sitio www.chilehablaingles.com y espacio radial en Santiago
Radio, respectivamente.

El compromiso y apoyo de Sostenedores educacionales, Directores y Profesores ha permitido realizar pilo-
tos para explorar el uso de Mingoville en el proceso de ensefianza del inglés y a través de esta experiencia
generar modelos de uso para integrar Mingoville como experiencia educativa.

El desafio para Chile Habla Inglés es potenciar el uso de Mingoville y generar nuevas iniciativas que permi-

tan cumplir el objetivo de hacer de Chile un pais bilingdie.
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CONCURSO APPLICATE

1. OBJETIVO:

Motivar a los estudiantes de educacidn superior (carreras de pregrado) en el pensamiento creativo, la

innovacion y el uso de tecnologias. Para esto, los participantes desarrollaron una aplicacion iPhone/iPod,
buscando crear el mayor valor posible para los usuarios, a través de la integracion del disefio, la creativi-

dad y la técnica.

2. INSTITUCIONES EJECUTORAS:

Fundacion Pais Digital y Universidad del Desarrollo.

3. FECHA EJECUCION:
Julio 15 a Septiembre 15.

4. PREMIOS:
Primer lugar: Participacion en la Worldwide Depvelopers Conference, San Francisco 2010.

Segundo lugar y Tercer lugar: IPod de 32 Gb.

5. AUSPICIADORES:
El concurso fue auspiciado por:
* Academia Mac: Realizacion de Talleres para orientar a los estudiantes en los procedimientos
técnicos para el desarrollo de aplicaciones.
* AMCHAM: pasajes aéreos Santiago de Chile-San Francisco Estados Unidos.
e Apple: Inscripcion y estadia del estudiante ganador en la Worldwide Developers Conference,
San Francisco 2010.
- Ipod de 32 Gb.

6. DIFUSION

La difusion del concurso se desarrollé a través del sitio: www.applicate.cl
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Organizan:

s

- als

Universidad del Desarrollo digital
Universidad de Excelencia

Primer concurso de diseiio y desarrollo de aplicaciones para iPhone/iPod

Applicate

(_ Presentacién [+] )

( Video: cémo desarrollar aplicaciones para iPhone [+] )

Charla Desarrolio
iPhone

Videos introductorios al desarrollo de aplicaciones para
iPhone e iPod, realizados para los talleres de la Academia Mac,
por Felipe Baytelman

El estudiante ganador podra participar en la Worldwide
Developers Conference 2010 en San Francisco.

El ultimo plazo para hacer entrega de la aplicacidn es el 15 de

7. RESULTADOS:
1.1. Participantes
La participacion de los estudiantes convocados al concurso se desglosa por cada una de las instancias

que lo componian: Talleres realizados por Academia Mac, Inscritos y Aplicaciones enviadas.

N° Participantes talleres Academia Mac
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7.2. Ganadores

/Lugar Ganador Nombre Descripcion Evaluacion h
Aplicacion
Primer Nicolas Goles, Hex reaction Juego que busca Destaco por su
U. Técnica que se eliminen, calidad técnicay
Federico Santa con un solo toque por el valor que
Maria en la pantalla, la tiene para los
mayor cantidad de usuarios como un
hexagonos que flotan | juego de entre-
sobre ella. tencion.
Segundo| Sebastian Gam- Stock Alarm Destacada por
boa, U. de Chile Envia alertas sobre el | su potencial
precio de acciones y proyeccion
— determinado por futura como una
el jugador — cuando herramienta
suben o bajan enre- | importante para
lacion a los pardme- | lastransacciones
tros establecidos. bursatiles.
Tercer Mathew Wo- Type per second Juego en el cual el Destacé por su
odhams, U. del jugador debe pulsar disefio y calidad
Pacifico un botén la mayor técnica.
cantidad de veces
posibles en un tiem-
po determinado.
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SEMINARIO, LA REVOLUCION DE LA EDUCACION EN LA ERA DIGITAL

|
| VIVIMOS TIEMPOS DE REVOLUCION TECNOLOGICA | UNA NUEVA GENERACION J UNA NUEVA EDUCACION

| \
k

La revolucion de la educacion en la era digital

Organizan: dpga:s" DD Gt Con el apoyo de: ‘@] Auspicia: Q"—‘»"“"‘.»’!""f«'-"f
1gita
1. OBJETIVO:

Ser un espacio de discusion sobre tecnologias y educacion superior. La sociedad actual se inserta en la
llamada era digital, y la educacion debe dar respuestas a las demandas de formacion que ello conlleva.

2. INSTITUCIONES EJECUTORAS: Fundacién Pais Digital y Universidad del Desarrollo con el apoyo

del Plan Chile California y Academia Mac.

3. FECHA EJECUCION:
Septiembre 30 de 2009.

4. DESCRIPCION:

Organizado por Fundacion Pais Digital y la Universidad del Desarrollo con el apoyo de Apple. Se enmarcd
en el Plan Chile-California para el siglo XXI, iniciativa firmada por la Presidenta de Chile y el gobernador de
California en 2008 que esta siendo coordinado por el Ministerio de Asuntos Exteriores.

Conto con expositores de Apple y Fundacion Pais Digital y fue el espacio en el cual se premi6 a los ganado-
res del concurso Applicate.

Asistieron 87 personas representantes de: Ministerios de Educacién, de Economia, de Relaciones Exterio-

res y de Universidades e Instituciones de Educacién Superior de la region metropolitana.
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5. CONTENIDOS SEMINARIO

5.1. Exposiciones

En el seminario se presentaron los siguientes expositores:
- Claudia Bobadilla: “Nueva Generacién en la era digital”
- Stephanie Hamilton: “Building a 21st Century Learning Environment”
- Edwin Estrada: “Creation Tools for Students and Teachers”

- Dave Black: “Podcast Producer & Tools for Collaboration”

5.2. Premiacion concurso Applicate

Se premiaron los ganadores del concurso Applicate: Nicolas Goles, Sebastian Gamboa y Mathew Wood-
hams, quienes obtuvieron el primero, segundo y tercer lugar respectivamente. La premiacion contd con la
presencia de AMCHAM como auspiciador del primer lugar.
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SEMINARIO: TECNOLOGIAS PARA MEJORAR GESTION Y APRENDIZAJES

1. OBJETIVO:

Presentar las oportunidades que brinda la tecnologia para mejorar los resultados del proceso

de aprendizaje.

Dar a conocer modelos de gestion, basados en recursos tecnolégicos, que pueden apoyar los sistemas de
educacion municipal en la determinacion de indicadores, identificacion de problemas y disefio

de soluciones.

Compartir experiencias exitosas de integracion de tecnologias en el aula.

Presentar una estrategia de mejoramiento de la calidad lectora: Plan Lector Abre Mundos.

2. INSTITUCIONES EJECUTORAS:

Asociacion Chilena de Municipalidades, Fundacion Pais Digital y Educaria.

3. FECHA EJECUCION:
Junio — Agosto 2009.

4. ANTECEDENTES:

La Asociacion de Municipalidades de Chile y la Fundacion Pais Digital, en el marco de su Acuerdo de Cola-
boracion, realizaron un seminario sobre Educacion y TIC (Tecnologias de Informacion y Comunicacion) que
fue replicado en cinco ciudades de Chile.

Para el desarrollo de este seminario, Fundacion Pais Digital, buscé la colaboracién de Educaria, una insti-

tucion comprometida con el sector educacional, que ofrece productos y servicios orientados a apoyar a los
establecimientos educacionales con la finalidad de lograr mas y mejores aprendizajes para sus alumnos y
alumnas y ademas, consolidar establecimientos de reconocido prestigio y sustentables en el tiempo.

Los seminarios tenian como publico objetivo, Alcaldes, Autoridades de Educacion Municipal (DAEM-

Corporaciones) y Directores de Establecimientos educacionales.

5. ASISTENTES:

El detalle de los asistentes por seminario realizado es el siguiente:

Lugar Fecha Asistentes

Concepcion Junio 195 7 asistentes de 26 comunas de la VIII y VIl region.

Puerto Varas Julio 03 39 asistentes de 14 comunas de la IX, X, XI y XII region.

La Serena Julio 09 20 asistentes de 8 comunas de la cuarta region.

lquique Julio 24 1 6 asistentes de 6 comunas de la |, [l y decimoquinta regién.
Santiago Agosto 21 26 asistentes de 14 comunas de la V, VI, VIl y XlII region.
Total Asistentes 158 asistentes de 68 comunas del pais.
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6. CONTENIDOS SEMINARIO
El seminario consideraba las siguientes charlas:
a. Gestion de la red educacional municipal:
i. Oportunidades y riesgos para mejorar los aprendizajes.
ii. El aporte de las tecnologias a la gestion educativa: informacion para tomar decisiones.
b. Tecnologias en educacion.
i. Contexto internacional y nacional de tecnologias en Educacion.
ii. Experiencias exitosas de tecnologias en el aula en Chile
c. Laimportancia de la lectura para el aprendizaje de calidad.

i. El desafio inicial: la instalacion de un Plan Lector en Primer ciclo: Leyendo, descubro el mundo.

7. RESULTADOS

1.1. Plan Lector “Abre Mundos™
La alianza Educaria — Pais Digital se constituy6 para apoyar al sistema municipal en la instalacion del Plan
Lector de primer ciclo educativo, como pilar fundamental del desarrollo de competencias, que permitira
desarrollar un proceso de ensefianza con mejores resultados en los proximos afios.
La lectura ha sido considerada tradicionalmente como clave en el acceso al progreso social, cultural y
econdmico. Por ello, las sociedades modernas, conscientes de la importancia que adquiere su manejo
y dominio, han querido incorporarlas a sus sistemas educativos desde los primeros afios de educacion
obligatoria. En este sentido, la lectura se ha considerado un instrumento indispensable para la igualacion
de oportunidades e inclusion social, fuente de acceso al conocimiento y a la herencia cultural, y elemento
imprescindible para la formacion integral y el desarrollo personal y social de las personas.
En la sociedad actual, la lectura cobra alin mayor dimension, relevancia y valor al incorporarse el texto
escrito a otros usos, medios y recursos, a través de los medios de comunicacion masivos y de las tecno-
logias de informacion y comunicacion. Asimismo, hoy vemos como se entrelazan los codigos oral, escrito
y visual, dando lugar a diversos sistemas simbadlicos, ya no solo alfabéticos, sino también informéticos,
audiovisuales, hipertextuales, etc.
El Plan Lector Abre Mundos se centra en la lectura como una de las competencias bésicas, que contribu-
yen al desarrollo personal y social de las personas, en el marco econémico social de un pais que aspira a
una sociedad méas equitativa y con mejores niveles de vida para los proximos afios.
Esta iniciativa contempla la gestion de multiples recursos con el objetivo estratégico de iniciar a los nifios y
nifias en la experiencia gozosa de ser lector fluido y comprensivo del mundo impreso y digital.
711 Acciones para consolidar el Plan Lector:
a. Cuanto sabemos?
i. Aplicacion de pruebas de calidad y velocidad lectora de 1° a 4° basico con sistemas de reporte
consistente con los requerimientos de los diagndsticos de los Planes SEP.

b. Tomar decisiones a partir de las evaluaciones
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i. Anélisis de los resultados de las pruebas de calidad y velocidad lectora.
ii. Distincion de los logros de los estudiantes en 3 niveles.
i ii. Estrategia de trabajo sugerida para los docentes y el equipo técnico.
c. Leyendo con la familia
i. Estrategia de trabajo para integrar a los padres al proceso de lectura inicial.
ii. Diagndstico simple.
iii. Estrategia maltiple de trabajo con las familias.
d. La Biblioteca: el corazon del Plan Lector
i. Instalacion integral o mejoramiento de bibliotecas como centro de operaciones del Plan Lector.
ii. Diagndstico simple.
iii. Implementacion completa de la biblioteca.
iv. Entrenamiento del encargado.
v. Plan de uso de la biblioteca: agenda y actividades
e. Tecnologias para el aprendizaje
. Apoyo para compras eficientes de equipos y softwares que apoyen el proceso de
lecto-escritura.
ii. Plan de uso de los espacios tecnoldgicos y contenidos digitales.
iii. Apoyo al profesor para integracion de TIC en sus préacticas pedagdgicas: Modelo
Chile@prende.
f. Campafia comunicacional: La escuela lectora!
i. Diagnostico de las oportunidades de lectura que encuentran los nifios en primer ciclo.
ii. Plan de accion de docentes y no-docentes, con objetivos e indicadores alineados con que la

escuela se transforme en un espacio de aprendizaje de lectura de manera integral.

La asesoria de Educaria — Pais Digital se orienta a utilizar mecanismos modernos de gestion en un modo
facil, amable y atractivo, con el fin de generar competencias e instalar buenas practicas en los equipos
municipales. La instalacion del Plan Lector es una oportunidad para fortalecer el aprendizaje en un am-

biente multimedial que integra la tecnologia y la entretencion a la experiencia educativa.
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ARTICULOS TIC EN EL AULA, REVISTA AULA CREATIVA

1. OBJETIVO:
Difundir la experiencia de Fundacion Pais Digital en integracion de TIC en el aula, a través de la publica-

cion mensual de un articulo en la revista Aula Creativa.

2. INSTITUCION EJECUTORA:
AULA EDITORES.

3. FECHA EJECUCION:
MARZ0 2009 A NOVIEMBRE 2009.

4. PRESENTACION DE ARTICULOS:

En el transcurso del afio 2009 se publicé un articulo mensual durante los meses de circulacion de la revista
Aula Creativa del Grupo Aula Editores. Aula Creativa es una publicacién dirigida a profesores de educacion
basica que se desempefian hasta 6° basico. Presenta estrategias pedagdgicas, adecuadas y eficaces para
el desarrollo de las clases de Lenguaje y Comunicacion, Educacion Matematica, Comprensién del Medio,
Educacion Artistica, Educacion Fisica y Educacion Tecnoldgica. Ademas, desarrolla temas de interés con
el propésito de colaborar, por una parte, con la formacion docente y la renovacion pedagdgica, y por otra,
de contribuir al mejoramiento de los resultados de los aprendizajes de los nifios y nifias de nuestro pais.
Los articulos publicados por Fundacion Pais Digital presentaban actividades educativas para que pro-

fesores integren recursos TIC en sus practicas pedagdgicas. El detalle de los articulos publicados es el

siguiente:

Publicacion: Marzo

Nombre Articulo: ;Materiales Digitales?

Descripcion: Presentacion de un método

para integrar materiales digitales en el

aula, utilizando como ejemplo un recurso

desarrollado para el proyecto Chile@

prende de Pais Digital en el subsector de

lenguaje.
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: o WM Publicacion: Abril
Materiales

Nombre Articulo: Materiales Digitales Il

Integrandotecnologia en el aula:

A D| |ta|es ”
B

Descripcion: Continuacion del articulo pu-
blicado en el mes de marzo, fortaleciendo

el método de integracion de un material di-

E . gital en el aula, esta vez para el subsector
de matemaética, utilizando de igual forma,

material del proyecto chile@prende.

oo b A Publicacion: Mayo
als
paglnas We B Nombre Articulo: Creacion de paginas web
Actiyidades’ . ., ., .
rimea : Descripcion: Presentacion de como hacer

s en ol b una pégina web, utilizando recursos

gratuitos disponibles en Internet, y como

integrarla en un subsector de aprendizaje.

Publicacion: Junio

Nombre Articulo: Aula Creativa con
Workspace

Descripcion: Presentacion de la platafor-

- ma de trabajo colaborativa Workspace y
idades
:lwiualusn::laplanfnma

de cémo integrarla en la practica pedagé-
gica en el aula para fortalecer el trabajo
en equipo y la colaboracion entre los

estudiantes.
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AGOSTO

Un power point
la ortografia

Elaboracion de la regla
togréfica

A

Sugerencias
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Pertenecemos’ a un;sisteniak.
v‘* - LN

Publicacion: Julio

Nombre Articulo: : ;Qué dicen mis dedos?
Descripcion: Presentacion de una activi-
dad utilizando un microscopio digital en
primer afio basico para el subsector de
Comprension del Medio Natural, Social y

Cultural.

Publicacion: Agosto

Nombre Articulo: Un power point para
mejorar la ortografia

Descripcion: Desarrollado por una profe-
sora del proyecto chile@prende, presenta
un método para utilizar power point en pos
de mejorar la ortografia de los estudiantes.

Publicacion: Septiembre

Nombre Articulo: Pertenecemos a un
sistema...nuestro sistema solar
Descripcion: Presentacion de un sitio web
para el estudio de contenidos de tercero
bésico sobre el Universo, y su integracion

en el aula.



en l2%ed
.

%

Criterios de biisqueda

3. Ciee de l clase

Puntos a considerar
Integrando Internet

1 Ants de b case

NOVIEMBRE

s [tegrando  Mingoville.
wastenllalensenanzapidellinglesiss

Publicacion: Octubre

Nombre Articulo: : Surfeando en la red
Descripcion: Se presentan estrategias
para optimizar la busqueda de recursos
educativos en Internet, el uso de éstos en
el aulay un completo directorio de sitios
web que pueden ser utilizados por el profe-

sor para la preparacion de sus clases.

Publicacion: Noviembre

Nombre Articulo: Integrando Mingoville en
la ensefianza del inglés

Descripcion: Presentacion del juego
Mingoville, como iniciativa de la Campafia
Chile Habla Inglés, y las herramientas que
tiene para que el docente pueda integrarlo
en la ensefianza del idioma a través de la
administracion de cursos, planificaciones y

evaluaciones de sus estudiantes.
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7 CLAVES PARA INCORPORAR TECNOLOGIA DIGITAL AL PROCESO EDUCATIVO

Habiendo realizado un proceso de analisis y reflexion sobre la experiencia de nuestra Fundacion en el
Area de Educacion, se presentan recomendaciones de uso de TIC en educacion, basadas en los aprendi-
zajes de los cinco afios que se han sistematizado en este documento.

Las recomendaciones tienen por finalidad orientar la toma de decisiones al interior de la fundacion sobre
las lineas de accion para los proximo afios de trabajo en el areay, también para diversos tomadores de
decisiones que quieran invertir en tecnologias digitales para procesos educativos. Consideramos que

la experiencia sistematizada es un aporte importante para actores educacionales y en este contexto se
recomienda considerar lo siguiente:

1. Un notehook para cada profesor: y las evaluaciones realizadas sobre competencias TIC docentes en
nuestros proyectos con modalidad de un computador por nifio. Los docentes requieren hacer un uso
cotidiano del computador, para mejorar sus competencias TIC docentes y lograr impactar en el proceso
de ensefianza-aprendizaje. La disponibilidad tecnoldgica promueve el uso del equipo computacional,
generando apropiacion del recurso que permite integrarlo eficiente y eficazmente en el aula impactando
en aprendizaje. Asi lo demuestra el estudio estadistico realizado con nuestro proyecto Chile@prende y las
evaluaciones realizadas sobre competencias TIC docentes en nuestros proyectos con modalidad de un
computador por nifio. Los docentes requieren hacer un uso cotidiano del computador, para mejorar sus
competencias TIC docentes y lograr impactar en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

2. Formacion docente entre pares: Los profesores valoran los procesos de formacién cuando éstos son
externos al establecimiento educacional, pero méas alin cuando son realizados por sus propios pares, pues
comparten condiciones de base dadas por la realidad de los establecimientos educacionales donde se
desempefan, que permiten generar una mayor apropiacion, mejorando la transferencia al aula. Este fue
un aspecto relevante que surgi6 de la evaluacion de TIC en Aula y de la reflexion de Chile@prende para
generar instancias de transferencia del modelo.

3. Materiales digitales para usar en el aula: Los materiales digitales acordes a los planes y programas de
estudio facilitan la labor del profesor en el aula, optimizan sus tiempos de preparacion de material y mejo-
ran el clima en el aula. La encuesta realizada a 2.370 profesores beneficiarios del proyecto de TIC en aula a
nivel nacional, arrojo, en un 85% de los profesores que los materiales digitales entregados en el marco de
dicho proyecto (Unidades Didacticas Digitales - UDD) apoyan en el logro de los objetivos de la clase. Estos
materiales deben tener elementos de interactividad que permitan que el profesor pueda hacer participe a
los estudiantes y se amplie la relacion profesor-alumno a profesor-tecnologia-alumna.

Estos elementos fueron confirmados en la evaluacion de TIC en Aula y también fueron resultantes del
proceso de evaluacion y analisis de los resultados de Chile@prende.

4. Habilitacion de aulas tecnologicas: Las aulas deben tener condiciones basicas de: carga eléctrica, co-
nectividad a Internet, data show empotrado (en lo posible) y un mueble para el notebook. Estos elementos
facilitan la labor docente en el proceso de ensefianza. Cuando se trabaja en modalidad 1:1 (un computador

por nifio) las condiciones de carga eléctrica y conectividad a Internet tienen requerimientos especificos,
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permitiendo la conexion simultdnea a la red de 40 equipos y la infraestructura para la carga paralela sin
que se sature la conexion eléctrica en el establecimiento (ver pag. 54)

5. Internet en el aula: Internet abre mundos a los estudiantes, sobre todo en escuelas de alta
vulnerabhilidad. Contar con conectividad en el aula permite que profesores puedan visitar sitios como
museos, que son altamente motivadores para los estudiantes.

6. Modelo 1:1 dentro y fuera del establecimiento educacional: Para generar competencias de trabajo co-
laborativo, de investigacion en internet, de uso tecnoldgico de los dispositivos por parte de los estudiantes
se requiere que éstos puedan usar los equipos mas alla del aula y de la clase especifica para la cual se ha
disefiado un modelo de trabajo. El uso intensivo genera apropiacién y mejora las competencias tecnologi-
cas en pos del aprendizaje de los estudiantes.

1. Juegos de rol en linea como laboratorios de aprendizaje: Los juegos de rol en linea, y especificamente
World of Warcraft, con el cual hemos desarrollado experiencias educativas, permiten

fortalecer habilidades sociales de liderazgo, comunicacion efectiva y trabajo en equipo. Su uso resulta
motivador para estudiantes, profesores y apoderados, pues se transforma en un espacio de comunicacién

intergeneracional.
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ANEXO 1: TRANSFERENCIA CHILE@PRENDE VALPARAISO

La transferencia del proyecto en escuelas de Valparaiso, se realizé a través del Programa Educando en la
Comuna durante los afios 2007-2008 y financiado por la empresa TPS. El proceso de transferencia tuvo tres
ejes de accion:

1.1. Talleres Chile@prende

La implementacion del proyecto en Valparaiso el afio 2007 considerd la realizacion de siete talleres
realizados por el equipo de Fundacién Pais Digital, los que sirvieron de modelo de formacién al equipo de
Educando en la Comuna para el posterior trabajo que ellos desarrollaron con los profesores en el proceso
de integracion de TIC en el aula.

1.1.1. Objetivos: Los objetivos de los talleres fueron:

e |dentificar oportunidades de aprendizaje de los materiales digitales.

e \livenciar los aportes de la tecnologia a las diferentes unidades de aprendizaje.

e Desarrollar e integrar aplicaciones que les permitieron apoyar diversos contenidos.

e |dentificar potencialidades de los distintos servicios de Internet.

e Desarrollar e integrar aplicaciones realizadas con servicios de Internet.

e Desarrollar estrategias de trabajo colaborativo entre pares.

1.1.2. Caracteristicas: Los talleres tuvieron las siguientes caracteristicas:

* Asistieron los docentes y coordinadores de las 12 escuelas participantes.

e Se realizaron mensualmente, entre los meses de marzo a noviembre: el taller de marzo fue la presenta-
cion del proyecto y el de noviembre una muestra de cierre de los productos desarrollados por los profeso-
res en el transcurso del afio.

* Cada taller considerd las observaciones realizadas en terreno por parte del tutor para fortalecer los
elementos en que los profesores tenian un menor dominio.

1.2. Acompaiiamiento

El acompafiamiento al igual que Chile@prende Santiago se desarroll6 semanalmente el primer afio de
participacion del proyecto y el segundo afio fue quincenal. Fundacién Pais Digital tuvo como rol guiar al
tutor de Valparaiso en su trabajo de acompafiamiento a los profesores en aula. Para ello se realizaron las
siguientes acciones:

* Acompafiamiento mensual al tutor de Valparaiso: Un dia por mes el tutor de Santiago viajaba a Valparaiso
para acompafar al tutor en sus observaciones de aula, apoyarla y orientarla en las retroalimentaciones
que se debian hacer a los docentes. La visita del tutor de Santiago coincidia con la realizacion de los
talleres, por tanto, un dia previo al taller el tutor chile@prende Santiago acompafiaba al tutor chile@prende
Valparaiso al acompafiamiento en aula para observar en terreno los factores débiles que era necesario
considerar en los talleres de formacion para

1.3. Evaluacion:

El primer afio de implementacion de Chile@prende en Valparaiso (2007) se utilizd el mismo modelo de
evaluacion realizado para las escuelas de Santiago consistente en:

e Encuesta competencias TIC: este instrumento permitia situar a los docentes de acuerdo a sus niveles de

120 FUNDACION PAIS DIGITAL




desempefio y en base a ello organizar el proceso de acompafiamiento.

* Observaciones de aula: realizadas en los acompafiamientos de aula, tenian por finalidad evaluar la
integracion del Kit Chile@prende en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Consideraba como el kit se
integraba en las estrategias instruccionales de los profesores, en las relaciones al interior del aula entre
profesores y estudiantes, y en el dominio tecnolégico que tenia el profesor sobre los recursos.

* Aprendizaje de los alumnos y como una forma de comprobar el impacto que este trabajo estaba produ-
ciendo en sus niveles académicos, se realizaban pruebas de CLP (Comprension lectora de complejidad
lingiiistica progresiva) y de Resolucién de problemas.

El proceso de evaluacion fue responsabilidad del equipo de Fundacion Pais Digital y los resultados fueron
entregados a Educando en la Comuna como retroalimentacion del proceso.

1.4. Presupuesto

La transferencia de chile@prende a las escuelas de Valparaiso tuvo un costo anual, por escuela, de:
$3.243.333. El presupuesto consideraba: Recursos Humanos, Evaluacion, Infraestructura,

Acompafamiento docente.
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ANEXO0 2: MODELO ESTADISTICO

El proceso de implementacion del Proyecto Chile@prende considero la formacion docente dentro y fuera
del aula, ademas de la realizacion de talleres formativos con el fin de integrar el uso de la tecnologia con
el fin de favorecer el proceso de ensefianza aprendizaje especificamente en los subsectores de Lenguaje
y Matematica. Considerando las variaciones anuales en los promedios de puntaje porcentual registrados
en las pruebas CLP y Matematica ente 2007 y 2008, surgieron interrogantes acerca de los posibles factores
asociados a estas diferenciaciones.

Para tal efecto, se utilizé informaciéon sistematizada sobre la capacitacion realizada por el Proyecto Chile@
prende, el uso de las TIC y experiencia profesional de las docentes participantes, sobre aspectos contex-
tuales y recursos TIC disponibles en los establecimientos educacionales, ademéas de datos secundarios
obtenidos de las encuestas diagndsticas aplicadas, observaciones en aula y los informes anuales sobre
aprendizajes de los alumnos.

Esta informacion fue sistematizada estadisticamente™ procediéndose luego a determinar la fiabilidad de la
informacion a través de la prueba de Alfa de Cronbach. Este procedimiento fue (til para validar la informa-
cién y poder contar con un grado “aceptable”'® de consistencia interna de los datos, descartando aquellas
variables que bajaron la puntuacion del estadistico Alfa.

En sintesis, fueron seleccionadas las siguientes variables como posiblemente asociadas a los resultados
obtenidos por los alumnos en las pruebas CLP y Matematica:

¢ SOCIAL: Nivel Socioeconémico

* HRS_FORM: Cantidad de Horas de Talleres Chile@prende

¢ FORM_CHAP: Nivel Formativo General Chile@prende

« FORMACION2: indice de Formacion General

e S_ED_LEN: Namero de softwares educativos usados semanalmente en Lenguaje

*S_ED_MAT: Nimero de softwares educativos usados semanalmente en Matematica

* EDAD: Edad de la docente en afios.

*KIT_DOC: indice de Disponibilidad de Kit (computador-proyector), por docente .

* LAP_DOC: indice de Laptops por Docente™.

Posteriormente, se planteé como hipétesis general que “el uso independiente que realiza el docente de la
tecnologia, la capacitacion recibida y la dotacion de tecnologia del establecimiento y su nivel socioecond-
mico, afectan directamente el rendimiento de los estudiantes”

2.1. Analisis Factorial Exploratorio
En concordancia con lo plantado en la hipdtesis general, se consider6 pertinente ejecutar un procedimien-

to estadistico con el fin de reducir la cantidad de variables, para luego establecer si existia correlacion con

1> Ver Anexo, lista de variables.

'® Para considerar aceptable la fiabilidad de los datos, el estadistico Alfa de Cronbach debe ser igual o mayor a 0,8.

' Proporcion de laptops con proyector, por cada profesor participante en Chile@prende del establecimiento educacional.
'8 Proporcion entre laptops y docentes participante en Chile@prende, por establecimiento educacional.
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el rendimiento observado de los estudiantes en la Prueba CLP y Matematica. Posteriormente, se decidio

realizar un Analisis Factorial Exploratorio para determinar si existia correlacién entre las variables esta-

disticas seleccionadas, para finalmente reducir el nimero de variables al nimero factores sugerido en los

resultados del andlisis.

Definidas las 9 variables independientes para el modelo, el Analisis Factorial Exploratorio permitié reducir-

las a 3 factores que explicaron en un 81,2% la varianza total:

En segunda instancia, se procedio a realizar un Analisis Factorial Confirmatorio, con el fin de determinar el

grado de asociacion entre las variables de cada uno de los factores y descartar del modelo aquellas con

una correlacién no significativa.

Los factores obtenidos se detallan a continuacion:
* Factor 1: FORM_CHAP (indice de Formacion General), FORM_CHAP (Nivel Formativo General
Chile@prende), HRS_FORM (Cantidad de Horas de Talleres Chile@prende) y EDAD (Edad de la

docente en afios)

* Factor 2: KIT_DOC (indice de Disponibilidad Kit), LAP_DOC (indice de Laptops por Docente) y
SOCIAL (Nivel Socioeconémico)
e Factor 3: S_ED_LEN (Numero de softwares educativos usados semanalmente en Lenguaje) y

S_ED_MAT (NGmero de softwares educativos usados semanalmente en Matematica)

En el Grafico de componentes en espacio rotado, se observan las variables asociadas al factor

correspondiente.

En el Grafico de componentes en espacio rotado, se observan las variables asociadas al factor

correspondiente.
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En color negro, asociados al Factor 1, el indice de Formacion General, el Nivel Formativo General Chile@
prende, la Cantidad de Horas de Talleres Chile@prende y Edad, se correlacionan positivamente.

En color rojo, asociados al Factor 2, se observa que indice de Disponibilidad Kit se asocia positivamente
con el indice de Laptops por Docente y el Nivel Socioecondmico del establecimiento educacional.

En color verde, asociados al Factor 3, el Nimero de softwares educativos usados semanalmente en
Lenguaje se correlaciona positivamente con el Nimero de softwares educativos usados semanalmente en
Matematica.

Definicion de los factores:

El Factor 1 correspondié a formacion y experiencia de las docentes, considerando la capacitacion Chile@
prende recibida, ademas de la experiencia profesional, estrechamente relacionada con la edad. Este factor
varia entre docentes experimentados y con un alto grado de formacion en Chile@prende (carga factorial
positiva) y aquellos que con pocos afios de ejercicio profesional muestran escasa participacion en talleres

y pocas horas de acompafiamiento dentro y fuera del aula (carga factorial negativa).

El Factor 2, comprendio |a disponibilidad de recursos, entendiendo estos como la cantidad de hardware
portéatil disponible en el establecimiento para cada profesor y el nivel socioeconémico del contexto. En tal
sentido, el factor 2 representa a docentes que se desempefian en establecimientos de nivel socioecondmi-
co medio alto, y con una gran disponibilidad de recursos TIC para realizar sus clases (carga factorial posi-
tiva) y a quienes ejercen en establecimientos educacionales con menor cantidad de recursos, entendiendo
esto como la menor disponibilidad de usar un kit laptop y proyector para una clase, en un contexto de nivel

socioecondmico bajo (carga factorial negativa)

El Factor 3, resumio los aspectos relativos al uso de softwares educativos por parte de las docentes. Por
un lado, este factor agrupa a las docentes que utilizan desde 15 softwares diferentes para ensefiar Lengua-

je y Matematica, hasta aquellas que declaran usar ninguno.

A continuacidn se presentan los graficos de dispersion obtenidos de los factores anteriormente definidos.
Cada docente es representado por un cédigo compuesto por el afio de ingreso, y un nimero identificatorio

personal.
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Segun los 3 factores explicados, y las graficas de dispersion de cargas factoriales, fue posible clasificar a
las profesoras participantes en el Proyecto Chile@prende, de acuerdo con sus caracteristicas comparti-
das.

Considerando cargas factoriales positivas y negativas, la agrupacion de las docentes asociadas a cada
uno de los factores es la siguiente, en donde las columnas “Positivo” y “Negativo” indican para cada una

de ellas, una evaluacion conceptual de la puntuacion obtenida por cada docente, en el factor al cual estan
asociadas.
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Establecidas las medias de puntaje porcentual obtenidas en la Prueba CLP y la Prueba de Matemaética

como variables dependientes, se obtuvo que el segundo factor, es decir “Disponibilidad de Recursos”, se

correlaciong significativamente con las variables dependientes indicadas. Las correlaciones obtenidas se

detallan a continuacion:

FUNDACION PAiS DIGITAL

127




\/ Correlacion no significativa' entre el Factor 1y las medias de puntaje CLP y Matemética.

‘/ Correlacion directa significativa, con “p” < 0,001. R Pearson igual a 0,682 entre el Factor 2y
Media de Puntaje Porcentual en Prueba CLP, la que puede ser calificada como “moderada”

u

‘/ Correlacion directa significativa, con “p” < 0,001. R de Pearson igual a 0,846 entre el Factor 2,y la
Media de Puntaje Porcentual en Prueba de Matemaética, la que puede ser calificada como

“muy fuerte”
\/ Correlacién no significativa entre el Factor 3y las medias de puntaje CLP y Matematica.

En base a estos antecedentes, se procedio a realizar un anélisis de Regresion Multiple entre los tres facto-
res y los resultados de las Pruebas CLP y Matemética por separado, los que indicaron la dependencia de

los resultados, del Factor 2.

2.2. Analisis de Regresion

Teniendo en cuenta que la correlacion entre un factor y las variables dependientes implica la correlacién
del subconjunto de variables del factor con las variables dependientes, se ejecut6 un Anélisis de Regresion
Madltiple con las variables contenidas en el factor 2.

Discusion sobre el subconjunto de variables independientes, extraidas del segundo factor.

a. “indice de laptops”: una mayor disponibilidad de laptops en cada establecimiento educacional tal vez
permitio a los docentes practicar y desarrollar competencias en la medida de que variaba el tiempo de
participacion en el proyecto. De la misma forma y dadas las caracteristicas del trabajo de las profesoras, la
disponibilidad de un laptop permitié la movilidad suficiente a cada una de las docentes para realizar trabajo
de planificacion de clases o bien administrativo en diferentes dependencias de los establecimientos, como
por ejemplo la sala de profesores o el aula, implicando eventualmente un mayor grado de apropiacion del

recurso.

h. “indice de disponibilidad kit": la mayor disponibilidad de un kit por profesor habria actuado principal-
mente sobre la apropiacion de los recursos de parte de las docentes. De este modo, una mayor proporcion
de kits por docente ademas habria implicado directamente mayores posibilidades de ser utilizados en

las clases y en el caso de averias, la posibilidad de recurrir a otro equipo sin que esto afectase el normal

desarrollo de la clase.

c. “Nivel Socioeconémico”: como variable de contexto, el nivel socioeconémico posee directa incidencia

en el rendimiento escolar. En tal sentido son mdltiples las evidencias empiricas y tedricas; al respecto se

' Valor de “p”<0,05, para significancia de la relacion a dos colas, y menor de 0,01 para una cola. En las relaciones no
significativas descritas, el valor de “p” < 0,05
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puede citar que “el NSE es un buen predictor de problemas de aprendizaje” (UNESCO, 1996), “tres de cada
cuatro alumnos en Educacion Especial son de bajo NSE” (Broman, Bien y Schaugenessy, 1985); “el bajo
nivel educativo de los padres influye en el rendimiento escolar de sus hijos” (Haplern, 1986); “El nifio de
bajo NSE aparece mucho mas influido que el nifio de NSE medio por la calidad de la ensefianza que recibe,
ya que ésta juega un rol decisivo en la superacion de las limitaciones cognitivo-culturales provenientes de
un ambiente deprimido” (Briones, Egafia, Magendzo y Jara, 1985).

2.2.1. Analisis de Regresion Prueba CLP.

En primera instancia, se plantearon hipotesis para un Analisis de Regresion bivariado, considerando como
variable dependiente la media de puntaje porcentual en la Prueba CLP. Esto permitira ver el grado de deter-
minacion de cada una de las variables sobre las medias de puntaje porcentual, en forma bivariada.

a. Analisis de Regresion Bivariado n° 1.

Hipotesis Conceptual:

La disponibilidad de laptops en el establecimiento se relaciona directamente con el rendimiento de los

estudiantes en Lenguaje.

Hipotesis Operativa:
El indice de laptops por profesor, se relaciona directamente con la media obtenida por los alumnos en la
Prueba CLP

Hipotesis Nula:
El indice de laptops por profesor, no se relaciona directamente con la media obtenida por los alumnos en la
Prueba CLP

Realizada la prueba, se rechazé la hipdtesis nula, estableciéndose una correlacion moderada entre ambas
variables. Se concluyd que el indice de laptops por profesor, determina en un 25% la variacion de la media

de puntaje porcentual obtenida por los alumnos en la Prueba CLP.

b. Analisis de Regresion Bivariado n°2
Hipétesis Conceptual:
La disponibilidad de kit en el establecimiento se relaciona directamente con el rendimiento de los estudian-

tes en Lenguaje.

Hipotesis Operativa:
El indice de disponibilidad de kit Chile@prende por profesor, se relaciona directamente con la media obte-

nida por los alumnos en la Prueba CLP
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Hipétesis Nula:
Elindice de disponibilidad de kit Chile@prende por profesor, no se relaciona directamente con la media

obtenida por los alumnos en la Prueba CLP

De acuerdo con la significancia obtenida, se rechaza la hipdtesis nula, siendo La correlacion entre ambas
variables débil. En tal sentido, el indice de disponibilidad kit Chile@prende por profesor, determina en un

14% la variacion en la media de la Prueba CLP

c. Analisis de Regresion Bivariado n° 3
Hipétesis Conceptual:

El nivel Socioecondmico se relaciona directamente con el rendimiento de los estudiantes en Lenguaje.

Hipotesis Operativa:
El Nivel Socioeconomico del establecimiento, se relaciona directamente con la media obtenida por los
alumnos en la Prueba CLP

Hipétesis Nula:
El Nivel Socioeconémico del establecimiento, no se relaciona directamente con la media obtenida por los
alumnos en la Prueba CLP

De acuerdo con la significancia obtenida, se descart6 la hipotesis nula, siendo la correlacion entre ambas
variables “fuerte”. El Nivel Socioecondmico del establecimiento determiné en un 76% la variacion observa-
da en el promedio de la Prueba CLP.

No obstante que la sumatoria de los porcentajes de determinacion mencionados superd el 100%, el Anali-
sis de Regresion Miiltiple permite que el efecto de cada una de las variables independientes sea contro-
lado por el efecto de las otras; en otras palabras, las variables se “reparten” en el Analisis de Regresién

Madltiple su incidencia en la variacion de la variable dependiente.

2.2.2. Analisis de Regresion Prueba Matematica
En segunda instancia, se plantearon hipétesis para un Andlisis de Regresion bivariado, considerando como

variable dependiente la media de puntaje porcentual en la Prueba Matematica

a. Analisis de Regresion Bivariado n° 4.
Hipétesis Conceptual:
La disponibilidad de laptops en el establecimiento se relaciona directamente con el rendimiento de los

estudiantes en Matemética.
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Hipotesis Operativa:
El indice de laptops por profesor, se relaciona directamente con la media obtenida por los alumnos en la
Prueba Matemética

Hipotesis Nula:
El indice de laptops por profesor, no se relaciona directamente con la media obtenida por los alumnos en la
Prueba Matemética

Realizado el andlisis, se descartd la hipdtesis nula siendo la correlacion entre ambas variables moderada.
Se establecio que el indice de laptops por profesor, determiné en un 30% la variacion observada en el

promedio de la Prueba Matematica.

b. Analisis de Regresion Bivariado n°5
Hipotesis Conceptual:
La disponibilidad de kits en el establecimiento se relaciona directamente con el rendimiento de los estu-

diantes en Matemética.

Hipotesis Operativa:
El indice de disponibilidad de kit Chile@prende por profesor, se relaciona directamente con la media obte-

nida por los alumnos en la Prueba Matematica

Hipotesis Nula:
El indice de disponibilidad de kit Chile@prende por profesor, no se relaciona directamente con la media

obtenida por los alumnos en la Prueba Matemética

Se rechaza la hipétesis nula de acuerdo a la significancia obtenida, siendo la correlacién entre ambas
variables moderada. Se concluye que el indice de disponibilidad kit Chile@prende por profesor, determina

en un 66% la variacion en la media de la Prueba Matematica.

c. Analisis de Regresion Bivariado n° 6
Hipotesis Conceptual:

El nivel Socioeconémico se relaciona directamente con el rendimiento de los estudiantes en Matematica.

Hipotesis Operativa:
El Nivel Socioeconémico del establecimiento, se relaciona directamente con la media obtenida por los

alumnos en la Prueba Matematica
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Hipétesis Nula:
El Nivel Socioeconémico del establecimiento, no se relaciona directamente con la media obtenida por los

alumnos en la Prueba Matematica

Se descarta la hipotesis nula de acuerdo con el nivel de significancia obtenido, siendo la correlacion entre
ambas variables fuerte. El Nivel Socioecondmico del establecimiento determiné en un 81% la variacion

observada en la Prueba Matematica.

2.2.3. Analisis de Regresion Miltiple, Prueba CLP

En el caso de la Prueba CLP, realizado un Anélisis de Regresion Miltiple, se obtuvo que la variacion
compartida del subconjunto de variables asociadas al Factor 2, es decir, “indice de laptops por docente”,
“Indice de Disponibilidad Kit” y “Nivel Socioeconémico”, explicé en un 99,4% la variacion observada en la
Media de Puntaje Porcentual de la Prueba CLP. La correlacion entre ambas variables y la media de puntaje,

fue clasificada como “muy fuerte”. El modelo obtenido fue el siguiente:

y= 5841 + 1,03 x (ind. Lapt.) - 7,65 x (ind. Disp. kit) + 6,33 (Niv. Socioec.)
En donde “y” es la media de puntaje en la Prueba CLP, y la variacion es producida por la accion conjunta

de las variables independientes.
2.2.4. Analisis de Regresion Miiltiple, Prueba Matematica

En el caso de la Prueba de Matematica, el Analisis de Regresion Mltiple arroj6 que las variables indepen-
dientes “indice de Laptops por Docente”, “indice Disponibilidad Kit” y “Nivel Socioeconémico” explicaron
en un 90,4% la variacion de la Media de Puntaje Porcentual en la Prueba de Matematica. La correlacion
entre las variables y la media de puntaje fue clasificada como “muy fuerte”. El modelo obtenido fue el

siguiente:
y= 2512 + 0,65 x (ind. Lapt.) + 5,34 x (ind. Disp. kit) + 5,19 x (Niv. Socioec.)

En donde “y” es la media de puntaje en la Prueba CLP, la que se modifica en funcién de la variacién conjun-
ta de las variables independientes mencionadas.

En sintesis, se observa que la disponibilidad de laptop con proyector por docente en conjunto con el nivel
socioecondmico del establecimiento determina, en mayor medida que en la Prueba CLP, la media de punta-

je porcentual obtenida por los alumnos en la Prueba de Matematica.
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2.3. Conclusiones estadisticas
Habiéndose realizado un Anélisis Factorial de reducciéon de datos, y luego anélisis de regresion a nivel
bivariado y multivariado, se concluyd que las variables asociadas al segundo factor, es decir “indice de

"ou

laptops”, “indice de disponibilidad kit” y “Nivel Socioeconémica”, explican en gran medida las variaciones
registradas en los puntajes porcentuales en las pruebas CLP y Matematica.

Esto se dehi6 a que la disponibilidad de laptops y de tecnologia en general por cada docente participante,
permitié en la practica un mayor grado de apropiacion de los recursos y una mayor probabilidad de utilizar
un kit para realizar las clases.

Si bien esta situacion verifica en la totalidad del modelo para el subsector de Matematica, con correlacio-
nes positivas y fuertes, existe una diferencia elemental con el caso de la Prueba CLP, dada por la variacién
negativa en el resultado de la prueba explicada por la variable “indice de disponibilidad kit". Si bien esta
variable a nivel bivariado posee una correlacion positiva débil con el puntaje en la Prueba CLP, al ser con-
trolada por el efecto de “Nivel Socioecondmico” e “indice de laptops” se torna inversa, es decir, su efecto
positivo a nivel bivariado sobre la media de puntaje en la Prueba CLP, se explicaria por la accidn conjunta
de las otras dos variables independientes sobre ella.

Probablemente en la Asignatura de Lenguaje el indice de kits por docente no sea un factor preponderante
en la modificacion de los puntajes CLP, siendo suficiente la cantidad de kits disponible en los estableci-
mientos educacionales.

En el caso de la asignatura de Matematica, el caracter visual de la presentacion de ejercicios y proble-
mas, y un mayor grado de interactividad dada la naturaleza del subsector, habria requerido de una mayor
disponibilidad de imagen por cada laptop, cuestion que se reflejoé en un alza en los resultados de la Prueba
de Matematica, cuando el indice de kits por docente se hizo méas alto.

El Nivel Socioecondmico continda siendo una variable determinante para el rendimiento de los estudian-
tes, cuestion apoyada por innumerable evidencia empirica y teorias sobre el aprendizaje, manteniéndose
subyacente al contexto de cada uno de los establecimientos educacionales.

A modo de sintesis general, y derivado del Analisis Factorial realizado, pude concluirse que aquellos as-
pectos relacionados a la disponibilidad de recursos TIC y socioeconémicos, mostraron un efecto prepon-
derante sobre el rendimiento de los estudiantes en las pruebas CLP y Matematica.

La no significancia estadistica de la formacién Chile@prende podria explicarse debido a que quienes
muestran una mayor participacion en talleres y horas de acompafiamiento dentro y fuera del aula, son
profesores mas experimentados.

Esta situacion puede verificarse en el factor 1, en donde la formacion Chile@prende y la edad docente, se
correlacionan fuertemente, dando cuenta de una mayor preocupacion por capacitarse de parte de aque-
llas docentes de mayor edad, conscientemente en desventaja frente a las competencias TIC ya adquiridas
socialmente, y fuera del establecimiento educacional por las docentes més jovenes, considerando el

aprendizaje como un constructo mediado por el contexto social del individuo.
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